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MATEMATIK DERS PLANI-1. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 5 ders saati

Tema Nesnelerin Geometrisi - 1
Tema No 1

icerik Cergevesi

Uzamsal iligkiler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.3.1. Hedefe ulagsmak i¢in mesafeleri ve yonleri iceren yonergeleri ¢6zimleyebilme
a) Yonergede yer alan mesafe ve yonleri igeren kavramlari belirler.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalar

MAT.1.3.1

Gunliik yasam durumlarinda yer, yon (ileri ve geri) ve konum bildiren (altinda, tstiinde, etrafinda, 6ninde, arkasinda,
arasinda, yuksekte, algakta, uzakta, yakinda, iginde, disinda, saginda, solunda, gukurda, timsekte) ifadelere yonelik merak
uyandiran etkinliklerle ya da akranlariyla vakit gegirebilecegi egitsel oyunlarla konuya giris yapilir (E1.1, E2.5, D4.4). Yer, yon
ve konum bildiren kavramlarin 6gretiminde kavramlar tek tek veya birden fazla kavramin birbiriyle iligkili oldugu sekilde bir
siireg gerceklestirilir. Ornegin sabit ve hareketli bir nesnenin yer aldigi bir gérselde, sabit nesne referans noktasi alinarak
hareketli nesnenin sabit nesneye ulasmasina iliskin yon tarifinde bulunulmasi istenir (OB4). Oyun ve etkinliklerde hedefe
ulastiracak olay érgiisii tasarlanir. Ogrencilerin yer, yén ve konum ifadelerini amacina uygun kullanabilmek igin éncelikle
konumuna dair referans bilgisine ihtiyaci oldugunu (OB1) fark etmeleri saglanir. Konumuyla hedef arasindaki mesafe ve
y6nleri iceren yonergeleri karsilastirarak gézden gegirmeleri saglanir (KB2.7). Bir konumdan digerine giderken izleyecekleri
yolu ve yonergeler arasindaki iliskileri zihinsel gorsellestirme ile siralamalari istenir.

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

® Yer, yon ve konum birbiriyle iliskilidir.

¢ Es nesneler birbiri ile aynidir.

Anahtar Kavramlar

¢ yer, yon, konum, hareket, referans noktasi, altinda, Ustiinde, etrafinda, arasinda, 6niinde, arkasinda, ylksekte, algakta,
uzakta, yakinda, icinde, disinda, saginda, solunda, cukurda, timsekte, ileri, geri, es, eslik, ayni

Sembol ve Gosterimler

Kavramsal Beceriler

KB2.4. Cozimleme, KB2.17. Degerlendirme

Ogrenme Kanitlari
(Olgme ve Deg.)

Standart olmayan 6lgme araglari ile nesnenin uzunlugunu ve kitlesini tahmin etmeye,
tahmininin dogruluguna iligkin yargida bulunmaya yénelik performans gorevi istenebilir.

Performans gérevinin degerlendiriimesinde analitik dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

Sinifin sag duvarinda ne vardir, sorusu sorulur.

Sinif Ogretmeni

Okul Muduri




MATEMATIK DERS PLANI-2. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 5 ders saati

Tema Nesnelerin Geometrisi -1
Tema No 1

icerik Cergevesi

Uzamsal iligkiler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.3.1. Hedefe ulagsmak i¢in mesafeleri ve yonleri iceren yonergeleri ¢6zimleyebilme
b) Yonergeleri kullanarak baslangi¢ noktasi ve hedef arasinda iligki kurar.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

Baslangig, slireg ve sonug iligkisi kurulur. Bu yonergeleri sirasiyla uygulayarak belirlenen hedefe ulasabilecekleri bir plan
olusturulur (D3.2). Etkinliklerde birden fazla hareket bildiren mesafe yénergelerine yer verilir. Ogrencilerin 6grenme
¢iktisina ulasma durumlarini belirlemek amaciyla galisma kagidi kullanilabilir. Ogrencilerin bulunduklari yerden okula
gelirken izledikleri yol igin mesafeleri ve yonleri ¢6ziimledigi bir performans gorevi verilebilir (SDB1.1). Degerlendirme
amaciyla da butiincul dereceli puanlama anahtari kullanilabilir. Ayrica 6grencilerin bu suiregteki gelisimlerini gormek ve
gorev listesinde bulunan yonergelerin uygulama durumunu belirlemek amaciyla gozlem formu ve gériisme formlari
kullanilabilir.

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

® Yer, yon ve konum birbiriyle iliskilidir.

¢ Es nesneler birbiri ile aynidir.

Anahtar Kavramlar

¢ yer, yon, konum, hareket, referans noktasi, altinda, Ustiinde, etrafinda, arasinda, 6niinde, arkasinda, ylksekte, alcakta,
uzakta, yakinda, icinde, disinda, saginda, solunda, cukurda, timsekte, ileri, geri, es, eslik, ayni

Sembol ve Gosterimler

Kavramsal Beceriler

KB2.4. Cozimleme, KB2.17. Degerlendirme

Ogrenme Kanitlari
(Olgme ve Deg.)

Standart olmayan 6lgme araglari ile nesnenin uzunlugunu ve kiitlesini tahmin etmeye, tahmininin dogruluguna iligkin
yargida bulunmaya yonelik performans gorevi istenebilir.

Performans gorevinin degerlendirilmesinde analitik dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

Sinif Ogretmeni

Okul Muduri




MATEMATIK DERS PLANI-3. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 5 ders saati

Tema Nesnelerin Geometrisi-1
Tema No 1

icerik Cergevesi

Uzamsal iligkiler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.3.2. Nesnelerin esligini degerlendirebilme

a) Nesnelerin esligi igin bir 6lgut belirler.

b) Olciite uygun bilgileri kullanarak 6lgme yapar.

c) Yapilan 6lgmeye dayali olarak elde ettigi sonuglari 6lgut ile karsilastirir.
¢) Karsilastirmalarina iliskin olarak yargida bulunur.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalar

MAT.1.3.2

Ogrenme-dgretme uygulamalarina gérseller arasi eslestirme etkinlikleri ve esini bulma

gibi merak duygularini harekete gecirebilecek oyunlarla konuya baslanir (E1.1, E2.5). GUnlik yasamda karsilagilan veya sinif
icerisinde bulunan es nesneler renk, boy ve sekil gibi bicimsel 6zellikleri yoniinden karsilastirma yapilarak eslik kavratilir
(KB2.7). Eslik kavraminin esitlik kavramindan farkli oldugu ve sayilarin miktar olarak ayni olmasi durumuna esitlik denildigi
ifade edilir. Ogrencilerden nesnelerin esini bulmalari istendiginde &ncelikle gérsel dzelliklerini sinirlamalari ve 6lgiitinii
belirlemeleri istenir.

Ogrencilerden belirledikleri renk, sekil ve biyiikliik gibi élciitleri kullanarak gézlem yapmalari ve nesnelerin gérsel
dzelliklerini incelemeleri istenir (KB2.2, E3.2). Olgiit ile gdzlemlenen 6zellikler karsilastirilir (KB2.7). Elde edilen sonuca gére
nesnenin esi hakkinda yargida bulunulur. Gorseller arasindan nesnelerin eglerine ulasabilmelerini degerlendirmek igin
kontrol listesi kullanilabilir.

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

e Yer, yon ve konum birbiriyle iliskilidir.

¢ Es nesneler birbiri ile aynidir.

Anahtar Kavramlar

¢ yer, yon, konum, hareket, referans noktasi, altinda, Ustiinde, etrafinda, arasinda, 6niinde, arkasinda, ylksekte, algakta,
uzakta, yakinda, icinde, disinda, saginda, solunda, cukurda, timsekte, ileri, geri, es, eslik, ayni

Sembol ve Gosterimler

Kavramsal Beceriler

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Coziimleme, KB2.7. Karsilastirma, KB2.11. G6zleme Dayali Tahmin Etme

Ogrenme Kanitlari
(Olgme ve Deg.)

Standart olmayan 6lgme araglari ile nesnenin uzunlugunu ve kiitlesini tahmin etmeye, tahmininin dogruluguna iligkin
yargida bulunmaya yonelik performans gorevi istenebilir.

Performans gérevinin degerlendirilmesinde analitik dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

Sinif Ogretmeni

Okul Muduri




MATEMATIK DERS PLANI-4. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 5

Tema Sayilar ve Nicelikler-1
Tema No 2

icerik Cergevesi

Sembol ve Gosterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.1.1. Rakamlari ve 20’ye kadar olan sayilari (20 dahil), niceliklerin biytkltklerini temsil etmek igin kullanabilme
a) Niceliklerin buyukliklerinin farkl temsillerini tanir.

b) Karsilastigi niceliklerin baytkltklerini, farkl temsilleri baglaminda belirler.

c) Karsilastigi niceliklerin blyukluklerini rakam ve sayilarla okur ve yazar.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.1.1

Ogrencilere sinif ortaminda bulundurulabilecek ve kolay sayilabilecek nesnelerden olusan

bir nesne grubu gosterilerek nesneleri saymalari istenir. Burada farkli nesne gruplari gésterilir ve 6grencilerin niceliklerin
blyuklugiine karsilik gelen farkli matematiksel temsilleri (6rnegin bes nesnenin oldugu bir coklugun “IlNI” veya “IlII”
seklinde de temsil edilmesi) gbzlemleyerek bir sayi ile ifade etmesi saglanir (OB7). Boylelikle 6grencilerin niceliklerin
buyukltklerine karsilik gelen sayilari anlamlari ile birlikte tanimalari saglanir. Bu siiregte sifirin higligi temsil ettigine vurgu
yapilir. Matematiksel temsili belirlenen nesne grubunun niceliksel buytklagu rakamlar ve sayilarla ifade edilir. Bu duruma
iliskin bir matematiksel temsilin gtinliik yagam veya matematiksel bir durum igerisindeki kullaniminin anlasilmasi saglanir.
Sureg icinde 6grencinin aktif oldugu gunlik yasamda karsilastigi nesnelerden sayisi 20’ye kadar (20 dahil) olanlarin
buyukltklerini rakam ve sayilarla okuyup yazmasi saglanir. Ayrica siiregte gesitli arag gereg kullanilarak 6grencilerin sayma,
isaretleme, eslestirme ve boyama yapmalarini gerektiren etkinlikler yapilir.

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

o Sayilar ¢okluklari temsil eder.

e Sira sayilar bir 6rlintl olusturur.

Anahtar Kavramlar

e rakamlar, sayilar, sira sayisi, ¢oziimleme, ritmik sayma, karsilastirma, sayi ve sekil ériintileri
Sembol ve Gosterimler

Kavramsal Beceriler

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Coziimleme, KB2.7. Karsilastirma, KB2.11. Gozleme Dayall
Tahmin Etme

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Bu temanin 6grenme ciktilari; eslestirme ve bosluk doldurma sorularindan olusan galisma
yapragi, kontrol listesi, izleme testleri ve gézlem formu ile degerlendirilebilir.

O OA A OO AA ............ Briintiiyii devam ettiriniz.

Sinif Ogretmeni

Okul Muduri




MATEMATIK DERS PLANI-5. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 5

Tema Sayilar ve Nicelikler-1
Tema No 2

icerik Cergevesi

Sembol ve Gosterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.1.1. Rakamlari ve 20’ye kadar olan sayilari (20 dahil), niceliklerin biytkltklerini temsil etmek igin kullanabilme
a) Niceliklerin buyukliklerinin farkl temsillerini tanir.

b) Karsilastigi niceliklerin baytkltklerini, farkl temsilleri baglaminda belirler.

c) Karsilastigi niceliklerin blyukluklerini rakam ve sayilarla okur ve yazar.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalar

MAT.1.1.1

Ogrenme-dgretme uygulamalarinda diger derslerden de yararlanilarak disiplinler arasi iliski kurulur. Bu siirecte sayma
gerektiren oyunlar oynatilir. Ogrencilerden vurmali bir miizik aletine veya kendi masalarina belli bir nicelige karsilik gelen
sayl miktari kadar ritimli vurmalari istenir. Ornegin sekiz kalemin bulundugu bir kalem kutusundaki kalemleri saymalari,
bunun ardindan sekiz kez masalarina vurmalari beklenir. Ogrencilerin estetik algilari 6n plana alarak istedikleri gibi ritim
yapmalari saglanir (D7.3). Slirecte 6grencilerin 6grenme duizeyleri, verilen nesneler ile nesnelerin buytkltklerine karsilik
gelen 20’ye kadar (20 dahil) olan sayilar arasi iliskiler eslestirme sorularindan yararlanilarak belirlenebilir. Ayrica stregte
cesitli nesne ve arag gereg ile sayma calismalari yaptirilarak gézlem formu araciligiyla 6grencilerin 6grenme duzeyleri
belirlenebilir.

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

o Sayilar ¢okluklari temsil eder.

e Sira sayilar bir 6rlintli olusturur.

Anahtar Kavramlar

e rakamlar, sayilar, sira sayisi, ¢oziimleme, ritmik sayma, karsilastirma, sayi ve sekil érintileri
Sembol ve Gosterimler

Kavramsal Beceriler

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Coziimleme, KB2.7. Karsilastirma, KB2.11. G6zleme Dayali Tahmin Etme

Ogrenme Kanitlari
(Olgme ve Deg.)

Bu temanin 6grenme ciktilari; eslestirme ve bosluk doldurma sorularindan olusan g¢alisma
yapragi, kontrol listesi, izleme testleri ve gozlem formu ile degerlendirilebilir.

12

Kutucuklara verilen sayidan dnce ve sonra gelen saylyl yazmasi istenir.

Sinif Ogretmeni

Okul Muduri




MATEMATIK DERS PLANI-6. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 5

Tema Sayilar ve Nicelikler-1
Tema No 2

icerik Cergevesi

Sembol ve Gosterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.1.2. Ogeleri daginik veya diizenli bir sekilde bulunan bir nesne grubunu sayarken pargalar arasinda iliskileri
¢O6zimleyebilme

a) Ogeleri daginik veya diizenli bir sekilde bulunan bir nesne grubunun parcalarini belirler.

b) Ogeleri daginik veya diizenli bir sekilde bulunan bir nesne grubunu sayarken pargalar arasindaki iliskileri belirler.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalar

MAT.1.1.2

Ogrencilerin bir gruptaki nesneyi sayarken son sdylenen sayinin nesnelerin miktarini temsil ettigi ile ilgili etkinlikler
yapilarak kardinal degeri kesfetmeleri saglanir. Ogrencilere miktari 10’dan az olan bir grup nesnenin sayisini belirlemeden
nesnelerin daginik ya da diizenli sekilde olan dizilimini dikkate alacaklari etkinlikler sunulur. Arag gereg ya da gorsellerden
yararlanilarak bir goklugu olusturan nesnelerin pargalari ve pargalar arasindaki iliski belirlenir. Pargalar birlestirilerek
¢oklugun sayisinin bulunmasina yonelik asamalara yer verilir (KB2.16.2). Miktari 10 ile 20 arasinda olan bir nesne grubunun
sayisinin belirlenmesi igin 10’dan kugiik sayilarda yapilan etkinliklere benzer sekilde gruplara ayirma etkinlikleri yaptirilarak
bir goklugun onluk ve birliklerine gére ¢oziimlenmesine iliskin anlayis olusturmalari beklenir. Nesne miktari 10 ile 20
arasinda degisen bir cokluktaki nesnelerin onluk ve birlik modellerine gére gruplandiriimasi ve bu goklugun sayisinin ifade
edildigi cesitli gruplama etkinlikleri yapilir. Gruplandirilan nesnelerden 10 tanesi sectirilerek 6grencilerin 10 sayisini fark
etmeleri saglanir. ilk asamada 10’a kadar olan bir coklugun bir araya gelerek bir onluk olusturdugu, onluk gruba dahil
olmayan nesnelerin ise birlikleri olusturdugu; onluk ve birlik kavramlari kullanilmadan sezgisel olarak 6grencilerin
anlamalarini saglayacak etkinlikler yapilir.

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

o Sayilar ¢okluklari temsil eder.

e Sira sayilar bir 6rlintli olusturur.

Anahtar Kavramlar

e rakamlar, sayilar, sira sayisi, ¢oziimleme, ritmik sayma, karsilastirma, sayi ve sekil riintileri
Sembol ve Gosterimler

Kavramsal Beceriler

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Coziimleme, KB2.7. Karsilastirma, KB2.11. G6zleme Dayali Tahmin Etme

Ogrenme Kanitlari
(Olgme ve Deg.)

Bu temanin 6grenme ciktilari; eslestirme ve bosluk doldurma sorularindan olusan galisma yapragi, kontrol listesi, izleme
testleri ve gozlem formu ile degerlendirilebilir.

Sinif Ogretmeni

Okul Muduri




MATEMATIK DERS PLANI-7. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 5

Tema Sayilar ve Nicelikler-1
Tema No 2

icerik Cergevesi

Sembol ve Gosterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.1.2. Ogeleri daginik veya diizenli bir sekilde bulunan bir nesne grubunu sayarken parcalar arasinda iliskileri
¢O6zimleyebilme

a) Ogeleri daginik veya diizenli bir sekilde bulunan bir nesne grubunun pargalarini belirler.

b) Ogeleri daginik veya diizenli bir sekilde bulunan bir nesne grubunu sayarken pargalar arasindaki iliskileri belirler.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

Onluk ve birliklerin onluk taban bloklari ile gosterimini saglayacak etkinliklerle 6grencilerin onluk ve birlikleri ezberlemeden
kavramsal olarak kesfetmeleri saglanir. Sayilari ¢goziimleyebilmek icin calisma yapraklari verilebilir, 6grencilerin uygun
temsilleri kullanmalari ve 10’a kadar sayilari ¢é6ziimleme durumlarinin degerlendirilmesi igin kontrol listelerinden
yararlanilabilir. Ayrica sayilarin ¢goziimlenmesine yonelik dogru yanlis sorulari ile sayilar ve sayilarin ¢ézimlenmis
bigimlerinin eslestirilmesini iceren eglestirme sorularindan yararlanilabilir. Bunlarin yaninda 6grencilerin 10-20 arasindaki
nesneleri onluk ve birlik seklinde ¢oziimleyerek ifade etme ile ilgili 6grenme durumlari izleme testlerinden yararlanilarak
degerlendirilebilir.

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

o Sayilar ¢okluklari temsil eder.

e Sira sayilar bir 6rlintli olusturur.

Anahtar Kavramlar

e rakamlar, sayilar, sira sayisi, ¢coziimleme, ritmik sayma, karsilastirma, sayi ve sekil ériintileri
Sembol ve Gosterimler

Kavramsal Beceriler

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Coziimleme, KB2.7. Karsilastirma, KB2.11. G6zleme Dayali Tahmin Etme

Ogrenme Kanitlari
(Olgme ve Deg.)

Bu temanin 6grenme ciktilari; eslestirme ve bosluk doldurma sorularindan olusan galisma
yapragi, kontrol listesi, izleme testleri ve gézlem formu ile degerlendirilebilir.

Sinif Ogretmeni

Okul Muduri




MATEMATIK DERS PLANI-8. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 4

Tema Sayilar ve Nicelikler-1
Tema No 2

icerik Cergevesi

Sembol ve Gosterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.1.3. Nesnelerin sira sayisini goésterebilme

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.1.3

Ogrenme-dgretme uygulamalarindan énce giinliik yasamdan érneklerle sira bildirilen durumlar ele alinir. Siiregte éncelikle
sayilarin éncelik/sonralik ve arasinda olma durumlarini ifade etmeleri saglanir. Bunun ardindan sira bildiren ifadeleri
6grencilerin géstermesi beklenir. Etkinlikler 6grencilerin iletisim ve is birligi halinde olduklari grup faaliyetleriyle ytratalir
(SDB2.1, SDB2.2). Ordinal degerlerle iliskili olarak merak uyandirici ve dikkat gekici egitsel oyunlarla etkinlikler, planlanir
(E1.1, E2.5). Egitsel oyunlarla 6grencilerden 20’ye kadar olan sayilarin sirasini bildiren durumlari gésteren 6rnekler
vermeleri istenir. Bu drneklerle ilgili 6§renme dlzeyleri gorsel igerikli agik uglu sorulardan olusan ¢alisma kagitlarindan
yararlanilarak belirlenebilir.

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

o Sayilar ¢okluklari temsil eder.

e Sira sayilar bir 6rlintli olusturur.

Anahtar Kavramlar

e rakamlar, sayilar, sira sayisi, ¢oziimleme, ritmik sayma, karsilastirma, sayi ve sekil riintileri
Sembol ve Gosterimler

Kavramsal Beceriler

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Coziimleme, KB2.7. Karsilastirma, KB2.11. Gozleme Dayall
Tahmin Etme

Ogrenme Kanitlari
(Olgme ve Deg.)

Bu temanin 6grenme ciktilari; eslestirme ve bosluk doldurma sorularindan olusan galisma
yapragi, kontrol listesi, izleme testleri ve gézlem formu ile degerlendirilebilir.

Sinif Ogretmeni

Okul Miduri




MATEMATIK DERS PLANI-9. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 5

Tema Sayilar ve Nicelikler-1
Tema No 2

icerik Cergevesi

Sembol ve Gosterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.1.4. iki niceligin biytkligiini “cok”, “daha ¢ok”, “az”, “daha az” veya “esit” terimleriyle karsilastirabilme
a) iki niceligin biytkligini “cok”, “daha ¢ok”, “az”, “daha az” veya “esit” terimleriyle ifade eder.

b) ifade edilen biiyiikliklere iliskin benzerlikleri listeler.

c) ifade edilen biiyiikliiklere iliskin farkliliklari listeler.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

MAT.1.1.4

Ogrencilerin iki niceligin biyikligini “cok”, “daha ¢ok”, “az”, “daha az” veya “esit” terimleriyle belirleyebilmeleri igin aktif
olduklari sinif igi etkinlikler diizenlenir. Bu etkinliklerde 6grencinin gunliik yasamda siklikla kargilagsmis oldugu nesnelerden
olusan ¢okluklara yonelik (bir tarafta 6, diger tarafta 10 elma bulunan sepetler gosterilmesi gibi) cevabi “cok”, “daha ¢ok”,
“az”, “daha az” veya “esit” olan durumlari iceren sorular sorulur. 10 sayisi referans alinarak 10’dan az, 10’dan ¢ok ve 10’a
esit cevabini gerektiren etkinlikler yapilir. Ogrencilerin verilen iki farkli nesne grubuyla ilk olarak sezgiye dayali karsilastirma
etkinlikleri yapilir. Yapilan etkinliklerden sonra bire bir eslemeye dayali karsilastirma yapmalari saglanir. Karsilastirma
etkinliklerinde “gok”, “daha ¢ok”, “az”, “daha az” veya “esit” kavramlarini ifade ederek cevap verebilmelerini
degerlendirmek icin gorsel igerikli agik uglu sorulardan olusan galisma kagitlarindan yararlanilabilir.

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

o Sayilar ¢okluklari temsil eder.

e Sira sayilar bir 6rlintli olusturur.

Anahtar Kavramlar

e rakamlar, sayilar, sira sayisi, ¢oziimleme, ritmik sayma, karsilastirma, sayi ve sekil érintileri
Sembol ve Gosterimler

Kavramsal Beceriler

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Coziimleme, KB2.7. Karsilastirma, KB2.11. G6zleme Dayall
Tahmin Etme

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Bu temanin 6grenme ciktilari; eslestirme ve bosluk doldurma sorularindan olusan galisma yapragi, kontrol listesi, izleme
testleri ve gozlem formu ile degerlendirilebilir.

Sinif Ogretmeni

Okul Miduri




MATEMATIK DERS PLANI-10. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 5

Tema Sayilar ve Nicelikler-1
Tema No 2

icerik Cergevesi

Sembol ve Gosterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.1.5. 100’e kadar ileriye ve 20’den geriye dogru ritmik sayabilme

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.1.5

Ogrencilere belli bir nesne grubunun miktari sorularak saymaya olan ihtiyaci fark etmeleri

saglanir. Devaminda ritmik sayma yapilir (OB1). 100’U gegmeyecek sayida nesneden olusan bir cokluktaki nesne sayisini
belirleyebilmeleri icin 100’e kadar ritmik sayma gerektiren etkinliklerden faydalanir. ileriye dogru birer ritmik sayma
yaptirilarak nesne sayisina ulagsmalari saglanir. Etkilesimli bir sekilde sayilabilir nesneler gruplandirilarak sirasiyla 100’e
kadar (100 dahil) ileriye dogru birer, beser ve onar; 20’ye kadar ileriye dogru ikiser ve 20’den geriye dogru birer ve ikiser
ritmik sayma etkinlikleri yapilir. Bunun yaninda beser ve onar ritmik saymalarin gérseller yardimiyla yapilmasi da saglanir.
Suregte 6grencilerin 100’e kadar ileriye birer, beser, onar ve 20’den geriye dogru birer, ikiser ritmik sayabilmelerini
degerlendirmek icin bosluk doldurma sorularindan olusan ¢alisma kagitlarindan yararlanilabilir.

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

o Sayilar ¢okluklari temsil eder.

e Sira sayilar bir 6rlintli olusturur.

Anahtar Kavramlar

e rakamlar, sayilar, sira sayisi, céziimleme, ritmik sayma, karsilastirma, sayi ve sekil ériintileri
Sembol ve Gosterimler

Kavramsal Beceriler

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Coziimleme, KB2.7. Karsilastirma, KB2.11. Gozleme Dayall
Tahmin Etme

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Bu temanin 6grenme ciktilari; eslestirme ve bogluk doldurma sorularindan olusan galisma yapragi, kontrol listesi, izleme
testleri ve gozlem formu ile degerlendirilebilir.

Sinif Ogretmeni

Okul Muduri




MATEMATIK DERS PLANI-11. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 5

Tema Sayilar ve Nicelikler-1
Tema No 2

icerik Cergevesi

Sembol ve Gosterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.1.5. 100’e kadar ileriye ve 20’den geriye dogru ritmik sayabilme

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalar

MAT.1.1.5

Ogrencilere belli bir nesne grubunun miktari sorularak saymaya olan ihtiyaci fark etmeleri

saglanir. Devaminda ritmik sayma yapilir (OB1). 100’U gegmeyecek sayida nesneden olusan bir cokluktaki nesne sayisini
belirleyebilmeleri icin 100’e kadar ritmik sayma gerektiren etkinliklerden faydalanir. ileriye dogru birer ritmik sayma
yaptirilarak nesne sayisina ulagmalari saglanir. Etkilesimli bir sekilde sayilabilir nesneler gruplandirilarak sirasiyla 100’e
kadar (100 dahil) ileriye dogru birer, beser ve onar; 20’ye kadar ileriye dogru ikiser ve 20’den geriye dogru birer ve ikiser
ritmik sayma etkinlikleri yapilir. Bunun yaninda beser ve onar ritmik saymalarin gorseller yardimiyla yapilmasi da saglanir.
Suregte 6grencilerin 100’e kadar ileriye birer, beser, onar ve 20’den geriye dogru birer, ikiser ritmik sayabilmelerini
degerlendirmek icin bosluk doldurma sorularindan olusan ¢alisma kagitlarindan yararlanilabilir.

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

o Sayilar ¢okluklari temsil eder.

e Sira sayilar bir 6rlintli olusturur.

Anahtar Kavramlar

e rakamlar, sayilar, sira sayisi, ¢oziimleme, ritmik sayma, karsilastirma, sayi ve sekil érintileri
Sembol ve Gosterimler

Kavramsal Beceriler

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Coziimleme, KB2.7. Karsilastirma, KB2.11. G6zleme Dayall
Tahmin Etme

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Bu temanin 6grenme ciktilari; eslestirme ve bogluk doldurma sorularindan olusan galisma yapragi, kontrol listesi, izleme
testleri ve gozlem formu ile degerlendirilebilir.

Sinif Ogretmeni

Okul Miduri




MATEMATIK DERS PLANI-12. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 5

Tema Sayilar ve Nicelikler-1
Tema No 2

icerik Cergevesi

Sembol ve Gosterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.1.6. Artan veya azalan sayi ve sekil 6riintilerini ¢ozimleyebilme
a) Sayi ve sekil 6runtulerinin ardisik 6gelerini belirler.
b) Sayi ve sekil 6runtilerinin ardisik 6geleri arasindaki iligkiyi belirler.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.1.6

Ogrencilere ériintiiye 6rnek olabilecek gérseller gdsterilir ve gorsellerle ilgili sorular sorulur.

Oriintiiler; somut nesneler, modeller, resimli kartlar, gizilmis hazir sekiler vb. malzemelerle

¢izim yaptiriimadan olusturulur. Olusturulan oriintulerdeki iliskileri sdzel olarak

da agiklamalari saglanir. ilk asamada tekrar eden sayi ve sekil driintiilerine yer verilir. Devaminda dgrencilerden artan veya
azalan sayi 6rtintilerinin glinliik yasamda karsilarina

nasil ¢ikabilecegi konusunda 6rnekler vermeleri istenir. Sorularla ériintuyle ilgili merak

olusturulduktan sonra bu duruma iliskin artan veya azalan sayi (100’e kadar birer, beser,

onar, 20’ye kadar ileriye/geriye dogru birer ve ikiser ritmik sayma durumu sinirina dikkat

ederek) oriinti 6rnekleri; basili gérseller, matematiksel arag ve teknolojik olanaklar kullanilarak gosterilir. Artan veya azalan
sayi driintiilerinde ilk (ic adim verilerek 6grenciden dérdiincii adimi ifade etmesi istenir. Ogrencilerin 6grenme durumlarina
gdre adim sayisi degistirilir. Stirecte driintii en fazla altinci adima kadar siirdiiriiliir. Oriintii adimlarinda artis ve azalisin bir
arada verilmemesine ve artis ile azalisin sabit olmasina dikkat edilir. Bu duruma iliskin 6grenme-6gretme uygulamalari
yapilirken 6grencilerin verilen sayi veya sekil 6riintiisiinti devam ettirme asamasinda nasil bir strateji kullandigina dikkat
edilir.

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

o Sayilar ¢okluklari temsil eder.

e Sira sayilar bir 6rlintli olusturur.

Anahtar Kavramlar

e rakamlar, sayilar, sira sayisi, ¢oziimleme, ritmik sayma, karsilastirma, sayi ve sekil ériintileri
Sembol ve Gosterimler

Kavramsal Beceriler

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Coziimleme, KB2.7. Karsilastirma, KB2.11. Gozleme Dayali
Tahmin Etme

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Bu temanin 6grenme ciktilari; eslestirme ve bosluk doldurma sorularindan olusan galisma
yapragi, kontrol listesi, izleme testleri ve gézlem formu ile degerlendirilebilir.

A A I:I A «.?un. Orintde “?” yere hangi sekil gelmelidir?

Sinif Ogretmeni

Okul Muduri




MATEMATIK DERS PLANI-13. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 5

Tema Sayilar ve Nicelikler-1
Tema No 2

icerik Cergevesi

Sembol ve Gosterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.1.6. Artan veya azalan sayi ve sekil 6riintilerini ¢ozimleyebilme
a) Sayi ve sekil 6runtulerinin ardisik 6gelerini belirler.
b) Sayi ve sekil 6runtilerinin ardisik 6geleri arasindaki iligkiyi belirler.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalar

Artan veya azalan sayi 6riintisu ile ilgili soru sormalari saglanir (SDB1.1).

Artan ve azalan sayi 6riintileri Gzerinden sorgulama yaptirilarak érinttdeki artis ve azalis durumlarinin 6grenciler
tarafindan nasil belirlendigi ve belirlenen artis ve azalis durumuna gére 6riintiiyd nasil devam ettirdiklerine iliskin karar
verme durumlari sorgulanir (KB2.8).

Suregte 6grencinin verilen 6riinttyl devam ettirebilmesi igin ilk ti¢ adimdaki 6riintiiya belirleyerek 6rintudeki dérdiinct
adimi bulup devam ettirmesi saglanir (KB2.10). Verilen bir 6rinttudeki artma, azalma ve tekrar etme durumlarini
belirlemeleri ve oriintide verilmeyen terimi bulmalarina yonelik gesitli etkinlikler planlanir. Drama yontemi ile 6grencilerin
sorumluluk aldiklari artan veya azalan sayi ve sekil 6ruintuleri kullanilarak 6grencilerin grupla ya da bireysel katihm
gostermeleri saglanir (SDB2.1, D3.4). Surecte 6grencilerin artan veya azalan sayi ve sekil 6rintuleri ile ilgili olarak ardisik
ogelerin farkina varma, sayi ve sekil 6rintilerinin 6geleri arasindaki iliskiyi azalan veya artan seklinde belirleyerek devam
ettirmeye iliskin 6grenme kanitlari kontrol listesi araciligiyla belirlenebilir.

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

o Sayilar ¢okluklari temsil eder.

e Sira sayilar bir 6rlintl olusturur.

Anahtar Kavramlar

e rakamlar, sayilar, sira sayisi, ¢oziimleme, ritmik sayma, karsilastirma, sayi ve sekil ériintileri
Sembol ve Gosterimler

Kavramsal Beceriler

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Coziimleme, KB2.7. Karsilastirma, KB2.11. Gozleme Dayall
Tahmin Etme

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Bu temanin 6grenme ciktilari; eslestirme ve bosluk doldurma sorularindan olusan galisma
yapragi, kontrol listesi, izleme testleri ve gézlem formu ile degerlendirilebilir.

Sinif Ogretmeni

Okul Muduri




MATEMATIK DERS PLANI-14. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 5

Tema Sayilar ve Nicelikler-1
Tema No 2

icerik Cergevesi

Sembol ve Gosterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.1.6. Artan veya azalan sayi ve sekil 6riintilerini ¢ozimleyebilme

a) Sayi ve sekil 6runtulerinin ardigik 6gelerini belirler.

b) Sayi ve sekil 6runtilerinin ardisik 6geleri arasindaki iligkiyi belirler.

MAT.1.1.7. Verilen bir ¢okluktaki iliskilerden yararlanarak 20’ye kadar (20 dahil) olan nesnelerin sayisini tahmin edebilme
a) Verilen bir ¢okluktaki iliskileri gézlem ve deneyimleri ile iliskilendirir.

b) Bir goklugun blyukluguni stratejiye dayanarak tahmin eder.

c) Tahmin edilen sonug ile gergek sonucu karsilastirarak kendi tahminine yonelik

bir yargida bulunur.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalar

MAT.1.1.6

Ogrencilerin artan veya azalan sayi ve sekil ériintileri ile ilgili olarak ardisik gelerin farkina varma, sayi ve sekil
oruntulerinin 6geleri arasindaki iligskiyi azalan veya artan seklinde belirleyerek devam ettirmeye iliskin 6grenme kanitlari
kontrol listesi araciligiyla belirlenebilir.

MAT.1.1.7

Ogrencilerin bir cokluktaki iliskilerden yararlanarak 20’ye kadar olan nesnelerin sayisini tahmin edebilmeleri icin grup
calismasi yapilir. Grup galismalari esnasinda 6grencilerden verilen bir goklugun nesne sayisini gozlem ve deneyimleri ile
iliskilendirerek tahmin etmeleri istenir. Tahmin stirecinde bir coklugu azlk ¢cokluk bakimindan kiyaslarken 5 ve 10 sayilarini
referans alarak strateji gelistirmeleri saglanir. Kiyaslama yapilirken besi gegmeyen nesnelerin sayisini tahmin etmede sipsak
sayllama etkinliklerinden yararlanilir. Oyunlardan ve gorsel 6gelerden yararlanilarak verilen bir ¢okluktaki iligkiler yardimiyla
20’ye kadar 24 iLKOKUL MATEMATIK DERSIi OGRETIM PROGRAMI olan nesnelerin sayisini tahmin etme etkinlikleri yapilir
(E2.5).

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

o Sayilar ¢okluklari temsil eder.

e Sira sayilar bir 6rlintl olusturur.

Anahtar Kavramlar

e rakamlar, sayilar, sira sayisi, ¢oziimleme, ritmik sayma, karsilastirma, sayi ve sekil ériintileri
Sembol ve Gosterimler

Kavramsal Beceriler

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Coziimleme, KB2.7. Karsilastirma, KB2.11. Gozleme Dayall
Tahmin Etme

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Bu temanin 6grenme ciktilari; eslestirme ve bosluk doldurma sorularindan olusan galisma yapragi, kontrol listesi, izleme
testleri ve gozlem formu ile degerlendirilebilir.

Sinif Ogretmeni

Okul Muduri




MATEMATIK DERS PLANI-15. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 5

Tema Sayilar ve Nicelikler-2
Tema No 3

icerik Cergevesi

Sembol ve Gosterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.1.7. Verilen bir ¢okluktaki iliskilerden yararlanarak 20’ye kadar (20 dahil) olan nesnelerin sayisini tahmin edebilme
a) Verilen bir ¢okluktaki iliskileri g6zlem ve deneyimleri ile iliskilendirir.

b) Bir goklugun blyukluguni stratejiye dayanarak tahmin eder.

c) Tahmin edilen sonug ile gergek sonucu karsilastirarak kendi tahminine yonelik

bir yargida bulunur.

MAT.1.1.8. Standart olmayan uygun 6lgme araglari ile nesnelerin uzunlugunu ve tartacagi kitlenin 6lgtim sonuglarini
tahmin edebilme

a) Olgecegi uzunluga ve kiitleye uygun standart olmayan délgme aracini belirler.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.1.7

Ogrencilerden siirecte verilen bir cokluktaki nesne sayisini tahmin ettikten sonra tahminf ile gercek sonucu sayarak
karsilagtirma yapmasi istenir. Bu suiregte ¢okluklarin miktari hakkindaki veriler Gizerinden sayma yapilarak 6grencilerin bir
yargida bulunmasi saglanir (SDB3.3, KB2.12).

MAT.1.1.8

Ogrencilerin nesneleri uzunluklarina gére karsilastirmalarina yénelik etkinliklerle derse baslanir. Her 6grenciden verilen
hedef nesneye gore uzun, daha uzun, kisa, daha kisa ya da yaklasik ayni uzunlukta en fazla bes nesneyi (asamali olarak iki,
ic ve dort nesne ile) sinifta bulmalari istenir. Bulduklari nesneleri uzunluklarina gére karsilastirma yaparak siralamalari
saglanir. Siniftaki nesneleri standart olmayan araglarla 6lgme oyunu oynanir (E2.5). Nesnelerin uzunluklarini 6lgecegi
standart olmayan uzunluk 6lgme araglarindan uygun olani belirlerken nelere dikkat edilecegi ile ilgili sorular sorulur.
Olgecegi uzunluk ile lgmede kullanacagi standart olmayan &l¢me aracini karsilastirarak tahminde bulunur ve gergek sonucu
bulmak i¢in uygun standart olmayan 6lgme aracini belirler. Nesnelerin uzunluklarina yonelik belirlenen standart olmayan
6lcii birimi cinsinden tahminde bulunulur. Ornegin dnce siranin veya tahtanin kag karis uzunlugunda olabileceginin tahmin
edilmesi istenir; ardindan karis ile 6lgtim yapilarak siranin veya tahtanin kag karis uzunlugunda olduguna ve standart
olmayan degere ulasiimasina galisilir (E3.4).

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

¢ Nesneler, kendilerine sayisal degerler atanmadan da karsilastirilabilir.

Anahtar Kavramlar

¢ uzunluk, uzun, daha uzun, en uzun, kisa, daha kisa, en kisa, agir, daha agir, en agir, hafif, daha hafif, en hafif, denge, esit
Sembol ve Gésterimler

Kavramsal Beceriler

KB2.11. Gozleme Dayali Tahmin Etme

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Bu temanin 6grenme ciktilari; eslestirme ve bosluk doldurma sorularindan olusan galismayapragi, kontrol listesi, izleme
testleri ve gozlem formu ile degerlendirilebilir.

a)  Sayma galismalarinda verilmeyen 6geyi bulmaya yonelik 6rneklere yer verilir.
Ogrenme ciktilari; gériisme formu, performans gérevi, acik uglu sorular, eslestirme ve dogru-yanlis sorulari iceren calisma
kagitlari, derecelendirme 6lgegi kullanilarak degerlen-dirilebilir.
Standart olmayan 6lgme araglari ile nesnenin uzunlugunu ve kitlesini tahmin etmeye, tahmininin dogruluguna iliskin yargi-
da bulunmaya yonelik performans gorevi istenebilir.

Sinif Ogretmeni

Okul Miduri




MATEMATIK DERS PLANI-16. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 4

Tema Sayilar ve Nicelikler-2
Tema No 3

icerik Cergevesi

Sembol ve Gosterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.1.8. Standart olmayan uygun 6lgme araglari ile nesnelerin uzunlugunu ve tartacagi kitlenin 6lgtim sonuglarini
tahmin edebilme
a) Olgecegi uzunluga ve kiitleye uygun standart olmayan él¢me aracini belirler.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.1.8

Olgiim yapan égrencilere motivasyonlarini artiracak déniitler verilerek desteklenir (D3.4). Olgme yapilirken birimlerin ug uca
ve ayni dogrultuda dikkatlice siralanmadiginda, birim uzunluklar Gst Gste geldiginde, aralarinda bosluklar oldugunda ya da
diiz bir ¢izgi seklinde yapilmadiginda ne olacagi 6grencilere sorulur. Standart olmayan araglar 6lgmede kullanilirken nesne
aragtan biyikse birim yinelemeye, baslangi¢ ve bitis noktalarina ve birimleri yinelerken bosluk birakilmamasina dikkat
edilmesi saglanir. Ornegin kitabin uzunlugunun bir silgi ile 8lciilmesi siirecinde silginin ucu ile kitabin baslangig noktasinin
ayni hizada olmasina ve her silgi uzunlugunda bosluk birakilmadan 6lgtimiin tekrarlanmasina dikkat edilmesi vurgulanir. Diiz
cizgi seklinde olmayan uzunluk 8lgme araglarinin kullanimina da yer verilir. Ornegin bu siirecte tel, ip gibi nesneler kullanilir
ve Ogrencilerin bu nesneler ile kendi viicut 6lgtlerini dlgebilecekleri etkinlikler tasarlanir. Hedefteki 6lgimiin tel, ip gibi
standart birimlere benzeyen temsiller yoluyla yapilarak 6grencinin standart birimlere iliskin farkindalik kazanmalari saglanir
(SDB1.1).

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

¢ Nesneler, kendilerine sayisal degerler atanmadan da karsilastirilabilir.

Anahtar Kavramlar

¢ uzunluk, uzun, daha uzun, en uzun, kisa, daha kisa, en kisa, agir, daha agir, en agir, hafif, daha hafif, en hafif, denge, esit
Sembol ve Gésterimler

Kavramsal Beceriler

KB2.11. Gozleme Dayali Tahmin Etme

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Ogrenme ciktilari; gériisme formu, performans gérevi, acik uglu sorular, eslestirme ve dogru-yanlis sorulari iceren ¢alisma
kagitlari, derecelendirme 6lgegi kullanilarak degerlendirilebilir.

Standart olmayan 6lgme araglari ile nesnenin uzunlugunu ve kiitlesini tahmin etmeye, tahmininin dogruluguna iligkin
yargida bulunmaya yonelik performans gorevi istenebilir.

Performans gérevinin degerlendirilmesinde analitik dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

Asagidaki nesnelerden en hafif olaninin altindaki kutuyu isaretleyelim.
oo t “

[]

Sinif Ogretmeni

Okul Miduri




MATEMATIK DERS PLANI-17. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 5

Tema Sayilar ve Nicelikler-2
Tema No 3

icerik Cergevesi

Sembol ve Gosterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.1.8. Standart olmayan uygun 6lgme araglari ile nesnelerin uzunlugunu ve tartacagi kitlenin 6lgtim sonuglarini
tahmin edebilme

b) Olcecegi uzunlugun ve tartacag kiitlenin él¢iim sonuglarini belirlenen standart olmayan él¢i birimi cinsinden tahmin
eder.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.1.8

Ogrencinin dlgiim etkinliklerinde siirekli olarak ayni tiir birimi kullanmasina, birimlerin

esit uzunlukta olmasi gerektigini anlamasina yénelik calismalar yapilir. Ogrencilerin biitiin

birimlerin ayni uzunlukta ve ayni tirden olmalari gerektigini anlayip anlamadiklari gézlemlenir. Eger farkh birimler
kullanilirsa &grencilere lgiimlerini nasil tarif edecekleri sorulur. Ogrencilerden farkli biiyiikliikte olusturduklari 6lgme
araclari ile 6lgimler yapmalari istenir. Bu etkinlikte temel amag, 6lgme aracinin buytkliaga arttirildikga 6lgiim sayisinin
kiglldigiiniin/ azaldiginin anlagiimasidir. Standart olmayan bazi araglar (pipet, atas, karis, vb.) farkl metrik uzunluklara
(santimetre) sahip olduklarindan cetvele gegiste képrii olusturur. Olciilecek nesneler ile standart olmayan &lgme
birimlerinin belirlenmesi amaciyla eslestirme sorulari igeren ¢alisma kagitlari kullanilabilir. Stirecte 6grencilerin yaptiklari
tahmin ve 6l¢iimii karsilastirmalarina yénelik faaliyetleri gézlem formu araciligiyla degerlendirilebilir. Ogrencilere standart
olmayan araglarla ilgili fikirlerini ifade edebilecegi acik uglu sorular sorulabilir (SDB2.1). Ogrencilerde merak uyandirmak ve
agir-hafif kavramlarini somutlastirmak igin gesitli arag gereglerden yararlanilarak ginlik yasam problemleri sorulur (E1.1).

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

¢ Nesneler, kendilerine sayisal degerler atanmadan da karsilastirilabilir.

Anahtar Kavramlar

¢ uzunluk, uzun, daha uzun, en uzun, kisa, daha kisa, en kisa, agir, daha agir, en agir, hafif, daha hafif, en hafif, denge, esit
Sembol ve Goésterimler

Kavramsal Beceriler

KB2.11. Gozleme Dayali Tahmin Etme

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Ogrenme ciktilari; gériisme formu, performans gérevi, acik uglu sorular, eslestirme ve dogru-yanlis sorulari iceren calisma
kagitlari, derecelendirme 6lgegi kullanilarak degerlendirilebilir.

Standart olmayan 6lgme araglari ile nesnenin uzunlugunu ve kiitlesini tahmin etmeye, tahmininin dogruluguna iligkin
yargida bulunmaya yonelik performans gorevi istenebilir.

Performans gérevinin degerlendiriimesinde analitik dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.
Asagidaki nesnelerden en hafif olaninin altindaki kutuyu isaretleyelim.
oo t W
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Sinif Ogretmeni

Okul Miduri




MATEMATIK DERS PLANI-18. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 4

Tema Okul Temelli Planlama*
Tema No

*Zumre 6gretmenler kurulu tarafindan ders kapsaminda yapilmasi kararlastirilan okul disi 6grenme etkinlikleri, arastirma ve
gbzlem, sosyal etkinlikler, proje ¢alismalari, yerel calismalar, okuma galismalari, sergi vb. icin ayrilan stredir. Calismalar igin
icerik Cercevesi ayrilan siire egitim 6gretim yili iginde planlanir ve yillik planlarda ifade edilir.

(MEB ‘in D6nem Sonu Faaliyet Uygulama Kilavuzundaki faaliyetlerden Ziimre Ogretmenler Kurulu tarafindan segilen
etkinlikler yapilacaktir.)

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Kavramsal Beceriler

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Sinif Ogretmeni Okul Midiirii




MATEMATIK DERS PLANI-19. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 5

Tema Sayilar ve Nicelikler-2
Tema No 3

icerik Cergevesi

Sembol ve Gosterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.1.8. Standart olmayan uygun 6lgme araglari ile nesnelerin uzunlugunu ve tartacagi kitlenin 6lgtim sonuglarini
tahmin edebilme

b) Olcecegi uzunlugun ve tartacag kiitlenin él¢iim sonuglarini belirlenen standart olmayan él¢ii birimi cinsinden tahmin
eder.

c) Tahmininin dogruluguna iliskin yargida bulunur.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

Secilen farkli nesnelerin kitlelerini gozlem yoluyla karsilastirilmalari istenir. Nesnelerin kitlelerini karsilastirmak igin
kullanilan bir araci kesfetmelerini saglamaya yonelik etkinlik yapilir. Nesnelerin kiitlelerini 6lgecegi standart olmayan kitle
6lgme araglarindan uygun olani (6rnegin esit kollu terazi) belirler. Nesnelerin kitlelerine yonelik tahminlerini belirledikleri
standart olmayan 6lgme aracini kullanarak karsilastirmalari ve tahminlerinin dogrulugunu kontrol etmeleri istenir.
Ogrencilere esit kiitleye sahip oldugu bilinen iki nesne verilir. Bu nesneleri éncelikle kiitleleri (agirlik/hafiflik) ydniinden
tahmin etmeleri istenip sonrasinda ise standart olmayan 6lgme araglari ile tartim yapmalari saglanir. Ogrencilerden bu
etkinlikle ile ilgili ¢ikarim yapmalari istenerek kesif yoluyla esitlik kavraminin fark edilmesi saglanir (SDB3.3). Sinifta drama
yontemi kullanilarak aligveris istasyonu kurulur. En fazla 5 nesne verilerek kitlelerini tahmin ederek karsilagtirmalari istenir.
Standart olmayan 6lgiim igin esit kollu terazi gibi araglardan yararlanilarak nesnelerin kutlelerinin dlgtimleri yapilarak agir,
daha agir, en agir, hafif, daha hafif, en hafif veya dengede (esit) kavramlarinin kullaniimasi saglanir (MAB5.1). Yapilan
olgtimler ile tahminler karsilastirilarak tahmin ve 6lgiim sonucu arasindaki farkin ortaya gikarilmasi saglanir. Nesne tartilarak
kitleleri yéniinden agirdan hafife ya da hafiften agira dogru siralanmasi istenir. Ogrencinin tahminleri ve hedeflere ne kadar
ulastigi derecelendirme 6lgegi ile kontrol edilebilir. Ardindan kutlesi ayni olan ve sinif ortaminda ¢ok sayida bulunabilecek
nesneler (misket, kiip, kiigiik ziplayan top vb.) birim olarak segcilir. Ogrencilerden nesnelerin kiitlelerini esit kollu terazi,
elbise askisi ya da sinifta olusturulan basit tahterevalli kullanilarak kag misket agirliginda olabilecegini tahmin etmeleri
istenir. Sonrasinda esit kollu terazide veya tahterevalli gibi araglarla 6lgtimler yapilir. Dogru sonuca ne kadar yaklasildiginin
belirlenmesi igin tahmin ve 6lgiim sonuglarinin yer aldigi tablo ile tahmin ve 6lgim sonuglari kargilastirilir (OB7).

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

¢ Nesneler, kendilerine sayisal degerler atanmadan da karsilastirilabilir.

Anahtar Kavramlar

¢ uzunluk, uzun, daha uzun, en uzun, kisa, daha kisa, en kisa, agir, daha agir, en agir, hafif, daha hafif, en hafif, denge, esit
Sembol ve Gésterimler

Kavramsal Beceriler

KB2.11. Gozleme Dayali Tahmin Etme

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Ogrenme ciktilari; gériisme formu, performans gérevi, acik uglu sorular, eslestirme ve dogru-yanlis sorulari iceren ¢alisma
kagitlari, derecelendirme 6lgegi kullanilarak degerlendirilebilir.

Standart olmayan 6lgme araglari ile nesnenin uzunlugunu ve kiitlesini tahmin etmeye, tahmininin dogruluguna iligkin
yargida bulunmaya yonelik performans gorevi istenebilir.

Performans gérevinin degerlendiriimesinde analitik dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.
Asagidaki nesnelerden en hafif olaninin altindaki kutuyu isaretleyelim.
oo “ ﬁ
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Sinif Ogretmeni

Okul Miduri




MATEMATIK DERS PLANI-20. HAFTA

Sinif 1. Sinif
Ders Matematik
Saat 5
Sayilar ve Nicelikleri-2
Tema .
Islemlerden Cebirsel Diisiinmeye
Tema No 4

icerik Cergevesi

Sembol ve Goésterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.1.8. Standart olmayan uygun 6lgme araglari ile nesnelerin uzunlugunu ve tartacagi kitlenin 6lglim sonuglarini
tahmin edebilme

¢) Tahmininin dogruluguna iligkin yargida bulunur.

MAT.1.2.1. Giinlik yasamin igerdigi toplama ve gikarma islemlerini ¢éztiimleyebilme

a) Gunluk yasam durumunun toplama ve gikarma islemlerinden hangisini gerektirdigini fark eder.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.1.8

Standart olmayan birimlerle nesnenin kag birim kiitlesinde oldugunu (Ornegin; kalemin, silginin, kalem kutusunun
kutlesinin kag misket veya kag kip vb. agirliginda oldugunu) bulmak igin esit kollu terazi kullanilarak nesnelerle 6lgme
yapilir. iki nesnenin kitlelerinin

kag misketten olustugu karsilastirilarak nesnelerin siralamasi yapilir. Boylelikle standart olmayan tek birim kullanilarak
nesnelerin katlelerinin 6lgllmesi, sonrasinda kiitle birimi olan gram ve kilogram gibi standart birimlerin gerekliligine ihtiyag
duyulmasi saglanir.

Nesnelerin miktarlari, blyuklukleri ile kitlelerinin dogru orantili olmayabilecegini fark etmeleri igin gesitli sorular yoneltilir.
Bunu kavramalari i¢in boyut olarak biiyik ama kitle olarak hafif, boyut olarak kiigiik ama kutle olarak agir olan gesitli
nesnelerin esit kollu terazide tartimlari yapilarak ¢ikarim yapmalari saglanir (KB2.10). Aralarinda belirgin kitle farki bulunan
iki ug kutledeki (agir-hafif) nesneler veya canlilar (6rnegin fil ve civciv gibi) hakkinda gerekgeli karar vermelerini saglayan
etkinlikler yapilir (SDB3.3). Kiitle 6lgtimleri ve tahmin stratejileri konusunda verilen yargilar igin dogru yanhs sorulari iceren
calisma kagitlari kullanilabilir.

MAT.1.2.1

Ogrencilere oynayacaklari oyun ile ilgili yénergeler verilerek sinif ortamini diizenlemelerim saglanir ve gesitli sorularla
merak uyandirilir (E1.1). Ogrenciler gruplara ayrilarak birlesme, ayrilma, artma, azalma gibi etkinlikler iceren bir oyun
oynanir. Oyunun kendisine degil artma ve azalma durumlarina odaklanmalari saglanir (E3.2). Gunlik yasam durumlarini
iceren etkinliklerde, artma durumunda toplama islemi; azalma durumunda ise ¢ikarma isleminin gerektigi (iki basamakli sayi
ile tek basamaklinin sayinin toplandig, eldesiz; iki basamaklidan tek basamaklinin gikartildigi, onluk bozma gerektirmeyen)
aciklanir. Sinifta gruplar olusturularak her bir gruptaki 6grencilerin sayma yapmasi istenir. Son 6grencinin soyledigi sayinin
grubun toplam sayisi oldugunun fark edilmesi saglanir. Bu stiregte 20’den kigik ve toplamlari 20’ye kadar (20 dahil) olan
sayilarla eldesiz alt alta ve yan yana toplama islemi yapilir (iki sayi ile sinirli kalinir). Bunun yaninda stiregte 6grencilerin
etkin dinlemeleri, duygu ve disincelerini ifade etmeleri ya da grup etkilesimine katilmalari saglanarak etkilesim strdtralir
(SDB2.1, D4.2). Bir araya getirme yoluyla toplama islemi gergeklestirilirken buytik sayidan baslanmasinin kolaylk
saglayacaginin ve toplama isleminin degisme 6zelliginin anlagilmasina yonelik etkinlikler yapilir (SDB3.3, E3.6).

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Kavramsal Beceriler

KB1. Temel Beceriler

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Ogrenme ciktilari; gériisme formu, performans gérevi, acik uglu sorular, eslestirme ve dogru-yanlis sorulari iceren ¢alisma
kagitlari, derecelendirme 6lgegi kullanilarak degerlendirilebilir.

Performans gérevinin degerlendirilmesinde analitik dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.
3+ |:|= 8 toplama isleminde verilmeyeni bulunuz.

Bu temanin 6grenme giktilari; gézlem formu, acik uglu sorular, bosluk doldurma ve eglestirme
sorularindan olugsan galisma kagitlari ve kontrol listeleri kullanilarak degerlendirilebilir.

Sinif Ogretmeni

Okul Miduri




MATEMATIK DERS PLANI-21. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Der Matematik

Saat 5

Tema islemlerden Cebirsel Diisiinmeye
Tema No 4

icerik Cergevesi

Sembol ve Gosterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.2.1. Giinlik yasamin igerdigi toplama ve gikarma islemlerini ¢6ztimleyebilme
b) Guinliik yagsam durumuna karsilik gelen toplama ve gikarma islemlerini birbiri ile iligkilendirir.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.2.1

Grup calismalari veya oyunlar araciligiyla 6grencilere toplama isleminde degisme 6zelligini pekistirmeleri igin firsat taninir
(E2.5, E3.3). Ayrica bu suregte sifir sayisinin etkisiz oldugu durumlara vurgu yapilir. Toplama isleminde sifirin etkisi, bir
sayinin sifir ile toplandiginda sonucun sayinin kendisine esit oldugu belirtilerek vurgulanir. Bu durumun matematikte temel
bir 6zellik oldugu ve herhangi bir sayiyi sifir ile toplamanin toplami degistirmedigine vurgu yapilarak gesitli 6rnekler verilir.
Bunun yaninda g¢ikarma isleminde 6grencilere bir sayidan sifir gikarmak veya bir sayidan kendisini gikarmak arasindaki iligki
drneklerle gdsterilir. Ogrencilerin sifir sayisinin ¢cikarma islemi sirasindaki etkilerini kavramalari saglanir. Ayrica siirecte
yapilan ¢ikarma islemlerinde 20’ye kadar (20 dahil) olan bir ¢okluktan belirtilen sayi kadarinin eksiltilmesi istenir.

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler
Anahtar Kavramlar
Sembol ve Gésterimler

Kavramsal Beceriler

KB1. Temel Beceriler

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Bu temanin 6grenme ciktilari; gézlem formu, acik uglu sorular, bosluk doldurma ve eglestirme
sorularindan olusan galisma kagitlari ve kontrol listeleri kullanilarak degerlendirilebilir.

Esit isaretinin anlamini toplama ve g¢ikarma islemi baglaminda yorumlayabilme 6grenme
ciktisini degerlendirmek lizere 6grencilere performans gorevi verilebilir. Performans gorevleri
analitik dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

3+ D 8 toplama isleminde verilmeyeni bulunuz.

Sinif Ogretmeni

Okul Muduri




MATEMATIK DERS PLANI-22. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 5

Tema islemlerden Cebirsel Diisiinmeye
Tema No 4

icerik Cergevesi

Sembol ve Gosterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.2.2. Toplama ve gikarma islemlerinin sonuglarini tahminde bulunarak ve zihinden islem yaparak muhakeme
edebilme
a) Toplama ve gikarma islemlerine iliskin 6geleri belirler.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.2.2

Toplama ve gikarma isleminin 6geleri ve 6gelerin isimleri, islemler Gzerinde ifade edilir. Bu 6geler arasindaki iligkileri
dgrencilerin kendi ifadeleriyle belirtmesi beklenir. Bu sekilde 6geler arasindaki iliskiler ortaya konur. Ogrencilerin toplama
ve gtkarma ile ilgili tahmin etme ve zihinden islem yapma becerilerini gelistirebilmek igin kendi stratejilerini olusturmalarina
firsat verilir. Bu amagla gunlik yasam durumlarindan yola gikilarak 6grenciyi bir problem (bir islem gerektiren) ile karsi
karstya birakacak ve kendi ¢6ziim yollarini bulmalari igin analitik dusinmeye yonlendirecek etkinlikler yapilir (SDB3.2, E3.6).
Toplama ve gikarma islemine yonelik tahmin ve zihinden islem sonuglarini ifade etmeleri saglanir. Blyuk sayinin Gzerine
saymanin kolaylik sagladigi durumlar agiklanir. Ogrencilerin 10’a tamamlama, toplami ayni olan sayilar gibi stratejilere
y6nelik islem deneyimi kazanacaklari bilgilere ulagsmalari igin gesitli oyun ve etkinlikler yapilir. Tim 6grencilerin tahmin ve
zihinden islem sonuglarini iliskilendirmeleri, bu iliskiye yonelik ¢ikarimlarini kendi ctimleleri ile ifade etmeleri saglanir
(SDB3.3). Ogrencilere icerisinde tahmin ve zihinden islem iceren cesitli etkinlikler verilerek agikladiklari stratejiler
dogrultusunda kontrol listeleri uygulanarak degerlendirme yapilabilir.

Yesilay Haftasi etkinliklerine yer verilir.

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

* Toplama ve ¢ikarma matematikte temel aritmetik islemlerdendir.

Anahtar Kavramlar

¢ toplama, toplanan, toplam, artma, ¢ogalma, arti, cikarma, eksilen, gikan, fark, azalma, eksilme, eksi, esittir
Sembol ve Goésterimler

e+, — =

Kavramsal Beceriler

KB2.4. Cozimleme, KB2.14. Yorumlama

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Bu temanin 6grenme ciktilari; gézlem formu, acgik uglu sorular, bosluk doldurma ve eslestirme sorularindan olusan galisma
kagitlari ve kontrol listeleri kullanilarak degerlendirilebilir.

Esit isaretinin anlamini toplama ve ¢ikarma islemi baglaminda yorumlayabilme 6grenme cgiktisini degerlendirmek tizere
6grencilere performans gorevi verilebilir. Performans gorevleri analitik dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Ornegin 7 -2 = 5 isleminde
"Yedi eksi iki esittir bes." veya "Yediden iki ¢ikti bes kald1." veya "Yedi ile ikinin farki begtir." gibi agiklama yapmalari istenir

Sinif Ogretmeni

Okul Muduri




MATEMATIK DERS PLANI-23. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 5

Tema islemlerden Cebirsel Diisiinmeye
Tema No 4

icerik Cergevesi

Sembol ve Gésterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.2.2. Toplama ve ¢ikarma islemlerinin sonuglarini tahminde bulunarak ve zihinden islem yaparak muhakeme
edebilme
b) Toplama ve gikarma islemlerine iliskin 6geler arasindaki iligkileri belirler.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.2.2

Toplama ve gikarma isleminin 6geleri ve 6gelerin isimleri, islemler Gzerinde ifade edilir. Bu 6geler arasindaki iligkileri
dgrencilerin kendi ifadeleriyle belirtmesi beklenir. Bu sekilde égeler arasindaki iliskiler ortaya konur. Ogrencilerin toplama
ve gtkarma ile ilgili tahmin etme ve zihinden islem yapma becerilerini gelistirebilmek igin kendi stratejilerini olusturmalarina
firsat verilir. Bu amagla gunlik yasam durumlarindan yola gikilarak 6grenciyi bir problem (bir islem gerektiren) ile karsi
karstya birakacak ve kendi ¢6ziim yollarini bulmalari igin analitik disinmeye yonlendirecek etkinlikler yapilir (SDB3.2, E3.6).
Toplama ve gikarma islemine yonelik tahmin ve zihinden islem sonuglarini ifade etmeleri saglanir. Blyuk sayinin tGzerine
saymanin kolaylik sagladigi durumlar agiklanir. Ogrencilerin 10’a tamamlama, toplami ayni olan sayilar gibi stratejilere
y6nelik islem deneyimi kazanacaklari bilgilere ulagsmalari igin gesitli oyun ve etkinlikler yapilir. Tim 6grencilerin tahmin ve
zihinden islem sonuglarini iliskilendirmeleri, bu iliskiye yonelik ¢ikarimlarini kendi ctimleleri ile ifade etmeleri saglanir
(SDB3.3). Ogrencilere icerisinde tahmin ve zihinden islem iceren cesitli etkinlikler verilerek agikladiklari stratejiler
dogrultusunda kontrol listeleri uygulanarak degerlendirme yapilabilir.

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

* Toplama ve gikarma matematikte temel aritmetik islemlerdendir.

Anahtar Kavramlar

¢ toplama, toplanan, toplam, artma, ¢ogalma, arti, cikarma, eksilen, ¢ikan, fark, azalma, eksilme, eksi, esittir
Sembol ve Goésterimler

e+ — =

Kavramsal Beceriler

KB2.4. C6zimleme, KB2.14. Yorumlama

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Bu temanin 6grenme ciktilari; gézlem formu, acgik uglu sorular, bosluk doldurma ve eslestirme sorularindan olusan galisma
kagitlari ve kontrol listeleri kullanilarak degerlendirilebilir.

Esit isaretinin anlamini toplama ve g¢ikarma islemi baglaminda yorumlayabilme 6grenme cgiktisini degerlendirmek tizere
6grencilere performans gorevi verilebilir. Performans gorevleri analitik dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Ornegin 7 -2 = 5 isleminde
"Yedi eksi iki esittir bes." veya "Yediden iki ¢ikti bes kald1." veya "Yedi ile ikinin farki begtir." gibi agiklama yapmalari istenir

Sinif Ogretmeni

Okul Muduri




MATEMATIK DERS PLANI-24. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 5

Tema islemlerden Cebirsel Diisiinmeye
Tema No 4

icerik Cergevesi

Sembol ve Gosterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.2.2. Toplama ve ¢ikarma islemlerinin sonuglarini tahminde bulunarak ve zihinden islem yaparak muhakeme
edebilme
c) Toplama ve gikarma islemlerine yonelik tahmin ve zihinden islem sonuglari arasinda iligki kurar.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalar

MAT.1.2.2

Toplama ve gikarma isleminin 6geleri ve 6gelerin isimleri, islemler Gzerinde ifade edilir. Bu 6geler arasindaki iligkileri
dgrencilerin kendi ifadeleriyle belirtmesi beklenir. Bu sekilde 6geler arasindaki iliskiler ortaya konur. Ogrencilerin toplama
ve gtkarma ile ilgili tahmin etme ve zihinden islem yapma becerilerini gelistirebilmek igin kendi stratejilerini olusturmalarina
firsat verilir. Bu amagla gunlik yasam durumlarindan yola gikilarak 6grenciyi bir problem (bir islem gerektiren) ile karsi
karstya birakacak ve kendi ¢6ziim yollarini bulmalari igin analitik dusinmeye yonlendirecek etkinlikler yapilir (SDB3.2, E3.6).
Toplama ve gikarma islemine yonelik tahmin ve zihinden islem sonuglarini ifade etmeleri saglanir. Blyuk sayinin Gzerine
saymanin kolaylik sagladigi durumlar agiklanir. Ogrencilerin 10’a tamamlama, toplami ayni olan sayilar gibi stratejilere
y6nelik islem deneyimi kazanacaklari bilgilere ulagsmalari igin gesitli oyun ve etkinlikler yapilir. Tim 6grencilerin tahmin ve
zihinden islem sonuglarini iliskilendirmeleri, bu iliskiye yonelik ¢ikarimlarini kendi ctimleleri ile ifade etmeleri saglanir
(SDB3.3). Ogrencilere icerisinde tahmin ve zihinden islem iceren cesitli etkinlikler verilerek agikladiklari stratejiler
dogrultusunda kontrol listeleri uygulanarak degerlendirme yapilabilir.

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

* Toplama ve ¢ikarma matematikte temel aritmetik islemlerdendir.

Anahtar Kavramlar

¢ toplama, toplanan, toplam, artma, ¢ogalma, arti, cikarma, eksilen, gikan, fark, azalma, eksilme, eksi, esittir
Sembol ve Goésterimler

e+, — =

Kavramsal Beceriler

KB2.4. C6zlimleme, KB2.14. Yorumlama

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Bu temanin 6grenme ciktilari; gézlem formu, acik uglu sorular, bosluk doldurma ve eslestirme sorularindan olusan galisma
kagitlari ve kontrol listeleri kullanilarak degerlendirilebilir.

Esit isaretinin anlamini toplama ve ¢ikarma islemi baglaminda yorumlayabilme 6grenme giktisini degerlendirmek tizere
6grencilere performans gorevi verilebilir. Performans gorevleri analitik dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Ornegin 7 -2 = 5 isleminde
"Yedi eksi iki esittir bes." veya "Yediden iki ¢ikti bes kald1." veya "Yedi ile ikinin farki begtir." gibi agiklama yapmalari istenir

Sinif Ogretmeni

Okul Muduri




MATEMATIK DERS PLANI-25. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 5

Tema islemlerden Cebirsel Diisiinmeye
Tema No 4

icerik Cergevesi

Sembol ve Gésterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.2.2. Toplama ve ¢ikarma islemlerinin sonuglarini tahminde bulunarak ve zihinden islem yaparak muhakeme
edebilme

¢) Tahmin ve zihinden islem sonuglarinin tutarliligini ifade eder.

MAT.1.2.3. Esit isaretinin anlamini toplama ve gikarma islemi baglaminda yorumlayabilme

a) Toplama ve gikarma islemlerinde esit isaretinin kullanimini inceler.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalar

MAT.1.2.2
Ogrencilere icerisinde tahmin ve zihinden islem iceren cesitli etkinlikler verilerek acikladiklari stratejiler dogrultusunda
kontrol listeleri uygulanarak degerlendirme yapilabilir.

MAT.1.2.3

Toplama isleminde esitlik kavramina dikkat ¢ekmek igin tahterevalli, esit kollu terazi gibi denge durumunu gosterebilecek
gorsellerle veya 6grencilerin kollarini iki yana agmalariyla denge durumunu ifade edecek etkinlikler yapilir. Toplama ve
cikarma islemlerini iceren giinliik yagsam durumlarinina yonelik es nesneler ile kitlelerinin birbirine esit oldugu durumlar
degerlendirilir (Kitle kavramina deginilmez.). iki tarafa da ayni nesneden farkli sayilarda eklenerek ka¢ nesne daha
eklendiginde ya da gikarildiginda dengenin olusacagi sorulur.

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

* Toplama ve gikarma matematikte temel aritmetik islemlerdendir.

Anahtar Kavramlar

¢ toplama, toplanan, toplam, artma, ¢ogalma, arti, cikarma, eksilen, ¢ikan, fark, azalma, eksilme, eksi, esittir
Sembol ve Goésterimler

e+ — =

Kavramsal Beceriler

KB2.4. Cozlimleme, KB2.14. Yorumlama

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Bu temanin 6grenme ciktilari; gézlem formu, acgik uglu sorular, bosluk doldurma ve eslestirme sorularindan olusan galisma
kagitlari ve kontrol listeleri kullanilarak degerlendirilebilir.

Esit isaretinin anlamini toplama ve gikarma islemi baglaminda yorumlayabilme 6grenme giktisini degerlendirmek tzere
6grencilere performans gorevi verilebilir. Performans gérevleri analitik dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Bu temanin 6grenme ciktilari; gézlem formu, acik uglu sorular, bosluk doldurma ve eslestirme sorularindan olusan galisma
kagitlari ve kontrol listeleri kullanilarak degerlendirilebilir.

Esit isaretinin anlamini toplama ve g¢ikarma islemi baglaminda yorumlaya-bilme 6grenme ciktisini degerlendirmek tizere
ogrencilere performans gorevi verilebilir.

Sinif Ogretmeni

Okul Muduri




MATEMATIK DERS PLANI-26. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 5

Tema islemlerden Cebirsel Diisiinmeye
Tema No 4

icerik Cergevesi

Sembol ve Goésterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.2.3. Esit isaretinin anlamini toplama ve gikarma islemi baglaminda yorumlayabilme
b) Esit isaretinin anlamini kullanarak bir toplama ya da ¢ikarma islemini dénastirar.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.2.3

Nesnelerin bir araya getirilmesini temsil eden toplama islemi ile biittinden bir parganin gikarilmasi anlamini igeren gikarma
isleminin yapildigi etkinliklerde esit isaretinin, esitligin her iki tarafinda da esit sayida nesne oldugunu gosterdigi
uygulamalarla inceletilir

(OB1). Satrang oyunundaki rakiplerin tas sayilarindaki artis, azals ve esitlik durumu dikkate alinarak toplama ve gikarma
islemi arasindaki iligkinin anlagilmasi saglanir. Toplama ve g¢ikarma islemleri arasindaki iliski dikkate alinarak eslestirme
sorularindan ve bosluk doldurma sorularindan olusan galisma kagitlarindan yararlanilabilir.

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

* Toplama ve gikarma matematikte temel aritmetik islemlerdendir.

Anahtar Kavramlar

¢ toplama, toplanan, toplam, artma, ¢ogalma, arti, cikarma, eksilen, gikan, fark, azalma, eksilme, eksi, esittir
Sembol ve Goésterimler

e+ — =

Kavramsal Beceriler

KB2.4. Cozimleme, KB2.14. Yorumlama

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Bu temanin 6grenme ciktilari; gézlem formu, acgik uglu sorular, bosluk doldurma ve eslestirme sorularindan olusan galisma
kagitlari ve kontrol listeleri kullanilarak degerlendirilebilir.

Esit isaretinin anlamini toplama ve ¢ikarma islemi baglaminda yorumlayabilme 6grenme giktisini degerlendirmek tzere
ogrencilere performans gorevi verilebilir. Performans gorevleri analitik dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Sinif Ogretmeni

Okul Muduri




MATEMATIK DERS PLANI-27. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 5

Tema islemlerden Cebirsel Diisiinmeye
Tema No 4

icerik Cergevesi

Sembol ve Gésterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.2.3. Esit isaretinin anlamini toplama ve gikarma islemi baglaminda yorumlayabilme
c) Dénustirdugi toplama ve gikarma islemlerini kendi ctimleleriyle ifade eder.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.2.3

Toplama ve gikarma islemleri arasindaki iliski dikkate alinarak eslestirme sorularindan ve bosluk doldurma sorularindan
olugan ¢alisma kagitlarindan yararlanilabilir. Esit isaretinin her zaman islem sonucu anlami tagimadigi, esitligin iki tarafindaki
matematiksel ifadelerin esitligini gdsterdigi vurgulanir. Ogrencilere giinliik yasantilarinda karsilastiklari toplama ve ¢ikarma
islemleri igeren 6rnek olay yazmalari, esitlik kavrami igin esit kollu terazi modeli tasarlamalari ile ilgili performans gorevi
verilebilir (SDB1.2). Performans gorevleri analitik

dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

¢ Toplama ve ¢ikarma matematikte temel aritmetik islemlerdendir.

Anahtar Kavramlar

¢ toplama, toplanan, toplam, artma, ¢ogalma, arti, cikarma, eksilen, gikan, fark, azalma, eksilme, eksi, esittir
Sembol ve Gésterimler

e+ — =

Kavramsal Beceriler

KB2.4. C6zimleme, KB2.14. Yorumlama

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Bu temanin 6grenme ciktilari; gézlem formu, acgik uglu sorular, bosluk doldurma ve eslestirme sorularindan olusan galisma
kagitlari ve kontrol listeleri kullanilarak degerlendirilebilir.

Esit isaretinin anlamini toplama ve ¢ikarma islemi baglaminda yorumlayabilme 6grenme ciktisini degerlendirmek tizere
ogrencilere performans gorevi verilebilir. Performans gorevleri analitik dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Sinif Ogretmeni

Okul Muduri




MATEMATIK DERS PLANI - 28. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 5

Tema islemlerden Cebirsel Diisiinmeye
Tema No 4

icerik Cergevesi

Sembol ve Gésterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.2.4. Toplama ve gikarma islemlerinin iliskisini yorumlayabilme
a) Toplama ve ¢ikarma islemlerinin iliskisini inceler.
b) Toplama ve gikarma islemlerini tersine donusturar.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.2.4

Toplama ve gikarma islemlerinin aralarindaki iliskiyi iceren (birbirinin tersi islemler olmalari, bir islemde verilmeyeni bulma
icin diger islemden yararlanilabilecegi) durumlarin 6n planda oldugu etkinliklerle islemler arasindaki iligki incelenir. iki islem
arasindaki iliskinin tGzerinde durulduktan sonra toplama ve g¢ikarma islemlerini birbirine donistirecekleri etkinlikler
yapmalari saglanir. Toplama ve g¢ikarma islemlerinin islem sireglerinin kendi ciimleleriyle yeniden ifade edilmesine olanak
saglanir. Suregcte verilen toplama ve gikarma islemlerinde verilmeyeni bulma etkinlikleri bireysel olarak ya da grupla yapilr.
Ayrica mangala gibi egitsel oyunlardan yararlanilarak toplama ve gikarma islemleri arasindaki iliski verilir. Bu siirecte
6grenme-6gretme uygulamalari neticesinde 6grencilerin durumlari bosluk doldurma sorularindan olusan galisma
kagitlarindan yararlanilarak belirlenebilir.

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

* Toplama ve ¢ikarma matematikte temel aritmetik islemlerdendir.

Anahtar Kavramlar

¢ toplama, toplanan, toplam, artma, ¢ogalma, arti, cikarma, eksilen, gikan, fark, azalma, eksilme, eksi, esittir
Sembol ve Gésterimler

e+ — =

Kavramsal Beceriler

KB2.4. C6zimleme, KB2.14. Yorumlama

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Bu temanin 6grenme ciktilari; gézlem formu, acgik uglu sorular, bosluk doldurma ve eglestirme sorularindan olusan galisma
kagitlari ve kontrol listeleri kullanilarak degerlendirilebilir.

Esit isaretinin anlamini toplama ve g¢ikarma islemi baglaminda yorumlayabilme 6grenme ¢iktisini degerlendirmek tizere
ogrencilere performans gorevi verilebilir. Performans gorevleri analitik dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Sinif Ogretmeni

Okul Muduri




MATEMATIK DERS PLANI-29. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 5

Tema islemlerden Cebirsel Diisiinmeye
Tema No 4

icerik Cergevesi

Sembol ve Gosterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.2.4. Toplama ve gikarma islemlerinin iliskisini yorumlayabilme
b) Toplama ve gikarma islemlerini tersine donusturdr.
c) Toplama ve gikarma islemlerinin iligkisini yeniden ifade eder.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.2.4

Toplama ve gikarma islemlerinin aralarindaki iliskiyi iceren (birbirinin tersi islemler olmalari, bir islemde verilmeyeni bulma
icin diger islemden yararlanilabilecegi) durumlarin 6n planda oldugu etkinliklerle islemler arasindaki iligki incelenir. iki islem
arasindaki iliskinin tGzerinde durulduktan sonra toplama ve g¢ikarma islemlerini birbirine donistlrecekleri etkinlikler
yapmalari saglanir. Toplama ve g¢ikarma islemlerinin islem sireglerinin kendi ciimleleriyle yeniden ifade edilmesine olanak
saglanir. Suregte verilen toplama ve gikarma islemlerinde verilmeyeni bulma etkinlikleri bireysel olarak ya da grupla yapilr.
Ayrica mangala gibi egitsel oyunlardan yararlanilarak toplama ve gikarma islemleri arasindaki iliski verilir. Bu siirecte
6grenme-6gretme uygulamalari neticesinde 6grencilerin durumlari bosluk doldurma sorularindan olusan galisma
kagitlarindan yararlanilarak belirlenebilir.

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

* Toplama ve ¢ikarma matematikte temel aritmetik islemlerdendir.

Anahtar Kavramlar

¢ toplama, toplanan, toplam, artma, ¢ogalma, arti, cikarma, eksilen, gikan, fark, azalma, eksilme, eksi, esittir
Sembol ve Goésterimler

e+ — =

Kavramsal Beceriler

KB2.4. Cozimleme, KB2.14. Yorumlama

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Bu temanin 6grenme ciktilari; gézlem formu, acgik uglu sorular, bosluk doldurma ve eslestirme sorularindan olusan galisma
kagitlari ve kontrol listeleri kullanilarak degerlendirilebilir.

Esit isaretinin anlamini toplama ve gikarma islemi baglaminda yorumlayabilme 6grenme

ciktisini degerlendirmek Gizere 6grencilere performans gorevi verilebilir. Performans gorevleri analitik dereceli puanlama
anahtari ile degerlendirilebilir.

Sinif Ogretmeni

Okul Muduri




MATEMATIK DERS PLANI-30. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 4

Tema Sayilar ve Nicelikler-3
Tema No 5

icerik Cergevesi

Sembol ve Gosterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.1.9..Paralarin (1 TL, 5 TL, 10 TL, 20 TL, 50 TL, 100 TL ve 200 TL) temsil ettigi buytkltkleri taniyabilme

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.1.9

Ogrencilere farkli paralarin gérselleri verilerek para degerlerini okumalari ve degerleri biiyiikliiklerine gére siralamalari
istenir (MAB3.1, MABS5.1). Siralama yaparken 200 TL siralamaya dahil edilmez. 200 TL yalnizca gorsel olarak tanitilir. Para
degerinin anlasilmasi saglanarak paranin giinliik yasamda satin alma durumu ile ilgili 6rnekler verilir. Bu stregte Turk
lirasinin kisaltmasi ve simgesi gosterilir.

Paranin temsil degeri ile alinabilecek uygun Grtintin hangileri olabilecegine dair agik uglu sorular igeren calisma kagitlari
kullanilabilir. Calisma kagitlarinin degerlendirilmesine yonelik bittincul dereceli puanlama anahtari kullanilarak 6grencilere
donitler verilebilir.

Aligveris istasyonu (manav, pazar, kirtasiye vb.) olusturularak 6grencilerde konuya karsi merak uyandirilir (E1.1).
Olusturulan istasyonda drama vb. yontemler ile 6grencilerin oyun yoluyla ekip ruhunu yasamalari ve bu yol ile paralarin
buytkltklerini incelemeleri saglanir (SDB2.2, E2.5). Bu asamada 6grencilerin ihtiyag, ilgi ve istekleri gbz 6niine alinarak
bilingli tuketici olunmasina y6nelik bilgilendirme yapilir (D17.2, OB3).

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

e Para degisim aracidir.

Anahtar Kavramlar

o Turk lirasi, lira, para, degisim, takas
Sembol ve Goésterimler

oTL %

Kavramsal Beceriler

KB1. Temel Beceriler

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Ogrenme ciktilari; agik uglu sorular iceren calisma kagitlari, kontrol listesi, biitiinciil dereceli puanlama anahtari kullanilarak
degerlendirilebilir. Parasinin degeri karsiliginda alabilecegi triinleri kendi se¢mesi, mevcut parasi karsiliginda hangi Grtnleri
aldigi gibi performans goérevleri verilerek belirlenen 6lgitlere gore kontrol listesi veya bitiincul dereceli puanlama anahtari
tizerinden degerlendirilebilir.

Sinif Ogretmeni

Okul Miduri




MATEMATIK DERS PLANI-31. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 3

Tema Sayilar ve Nicelikler-3
Tema No 5

icerik Cergevesi

Sembol ve Gosterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.1.9..Paralarin (1 TL, 5 TL, 10 TL, 20 TL, 50 TL, 100 TL ve 200 TL) temsil ettigi baytkltkleri taniyabilme
MAT. 1.3.3. Gunluk yasamdaki nesneleri bicimsel 6zelliklerine gére ayirt edebilme

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.1.9

Alisveris istasyonunda segtigi herhangi bir Grtinu farkli degerlerdeki paralarla degisik sekillerde almasi saglanir (10 TL'lik
Urind, iki adet 5 TL ya da 1 tane 10 TL ile almak gibi). 20 TL'ye iki farkli Grtn alinabilecegi gibi tek bir Griin de
alinabileceginin fark edilmesini saglayacak performans gérevi verilebilir. Parasinin degeri karsiliginda alabilecegi trinleri
kendi segmesi saglanir. Mevcut parasi karsihginda hangi trtinleri aldig kontrol listesi Gzerinden degerlendirilebilir.
Alisverigin yalnizca ihtiyaglar dogrultusunda yapilmasi gerektigi vurgulanarak 6grencilerin tasarruf yapmanin 6nemini
anlamalari saglanir (D17.2, OB3). Alinan ihtiyag fazlasi Grtinlerin israfa neden oldugu belirtilip tlke kaynaklarini korumanin
6nemine vurgu yapihr. (D19.4). Paralarin tGzerinde bulunan degerli sahsiyetlerin tlke ve diinya tarihine verdigi katkilar
anlatilarak vatan sevgisine yonelik farkindalik diizeyinin artmasina iliskin agiklamalar yapilir (D19.1).

MAT.1.3.3

Sinifa glinlik yasamda karsilasilan bigimsel 6zelligi ayni olan en az iki nesne getirilerek ya da akilli tahta bulunan siniflarda
bu nesnelerin gorselleri sunularak 6grencilerden bigimsel 6zellikleri bakimindan benzer olan nesneleri gruplandirmalari
istenir. Ogrencilere sinifa bicimsel 6zellikleri ayni ve farkli olan nesneler getirme sorumlulugu verilir ve bu nesnelerin benzer
ve farkli yonlerine iligkin tartismalar yapilir (D16.3, E2.2, KB2.7). Sinif iginde, guinliik yasamda kullanilan nesneleri geometrik
ozelliklerine deginmeden benzer 6zelliklerine goére gruplandirmayi gerektiren oyunlar oynanir. Oyunlar sirasinda
dgrencilerin kisi ve gruplarla is birligi yapmanin 6nemini algilayabilecekleri diizenlemeler yapilir (SDB2.2). Ogrencilerin
gorsel algilarini zenginlestirmek icin uygun cevrim ici araglara yer verilir. Ornegin 6grencilerle birlikte etkilesimli tahta
lizerinden oyun oynamaya izin veren eslestirme, uygun gorselleri bulma, farkli olani bulma gibi egitsel oyunlar oynatilir
(E2.5,0B2). Ogrencilerin, nesneleri bicimsel ézelliklerine gére ayirt edebilme durumlarinin degerlendiriimesinde calisma
kagidi kullanilabilir.

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

e Para degisim aracidir.

Anahtar Kavramlar

o Turk lirasi, lira, para, degisim, takas
Sembol ve Goésterimler

oTL %

Kavramsal Beceriler

KB1. Temel Beceriler

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Ogrenme ciktilari; agik uglu sorular iceren calisma kagitlari, kontrol listesi, biitiinciil dereceli puanlama anahtari kullanilarak
degerlendirilebilir.

Parasinin degeri karsiliginda alabilecegi trtinleri kendi segmesi, mevcut parasi karsiliginda hangi trtnleri aldigi gibi
performans gorevleri verilerek belirlenen 6lgutlere gore kontrol listesi veya bittincil dereceli puanlama anahtari Gzerinden
degerlendirilebilir

Bu temanin 6grenme ciktilari; galisma kagidi, performans gérevi, bitiincil dereceli puanlama anahtari ve yapilandiriimig
grid ile degerlendirilebilir.

Ogrencilere, giinliik yasamda kullanilan nesneleri bicimsel 6zelligine deginmeden yuvarlak ve kdseli nesneler olarak
eslestirmelerini gerektiren bir performans gorevi verilebilir. Performans

gorevinin degerlendirilmesinde bir butiincll dereceli puanlama anahtari kullanilabilir

Sinif Ogretmeni

Okul Muduri




MATEMATIK DERS PLANI-32. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 5

Tema Nesnelerin Geometrisi-2
Tema No 6

icerik Cergevesi

Sembol ve Gosterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT. 1.3.4. Gunluk yasamda karsilasilan geometrik yapilardaki geometrik sekilleri ¢oziimleyebilme
a) Geometrik yapilardaki sekilleri belirler.
b) Sekiller arasinda iligki kurar.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.3.4

Ogrencilerden cevresinde gérdiikleri geometrik yapilari anlatmalari istenir. Ayrica giinlitk yasamda yer alan ¢esitli yapi
modeller sinif ortamina getirilir ya da akilli tahta tizerinde gosterilir. Boylece geometrik yapilar ile geometrik sekiller
arasindaki iligkinin 6grenciler tarafindan kesfedilmesi saglanir (KB2.16.2). Geometrik yapi modelleri gorsellerle veya
modellerle somut olarak 6grencilere gosterilip kenar ve kose sayilari dikkate alinir. Yapi modelinin iginden geometrik
sekilleri gérsellerden keserek veya modelleri pargalayarak ayirmalari ve siniflandirmalari beklenir. Ogrencilere bir geometrik
yapi modeli arastirip bulmalari, bu modeller lGzerinde yer alan geometrik sekilleri kdse ve kenar sayilarina gére
belirlemeleri, oyun hamuru gibi arag-gereg kullanarak geometrik yapilar Gzerinde belirledigi sekilleri olusturmalari igin
performans gorevi verilebilir (SDB1.2). Performans gorevinin degerlendirilmesinde bitiincil dereceli puanlama anahtari
kullanilabilir.

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

¢ Nesneler ile geometrik yapilar iligkilidir.

e Geometrik yapilar ile geometrik sekiller iliskilidir.
Anahtar Kavramlar

* nesne, kose, kenar, liggen, kare, dikdortgen, gember
Sembol ve Gésterimler

Kavramsal Beceriler

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Coziimleme, KB2.5. Siniflandirma

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Bu temanin 6grenme giktilari; galisma kagidi, performans goérevi, bitiincul dereceli puanlama anahtari ve yapilandiriimig
grid ile degerlendirilebilir.

Ogrencilere, giinliik yasamda kullanilan nesneleri bicimsel 6zelligine deginmeden yuvarlak ve kseli nesneler olarak
eslestirmelerini gerektiren bir performans gorevi verilebilir. Performans gorevinin degerlendirilmesinde bir butiincal
dereceli puanlama anahtari kullanilabilir

Asagidaki hediye kutusunun kose ve kenarlarini renkli kalemle giziniz.

At

Sinif Ogretmeni

Okul Miduri




MATEMATIK DERS PLANI-33. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 5

Tema Nesnelerin Geometrisi-2
Tema No 6

icerik Cergevesi

Sembol ve Gosterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT. 1.3.5. Bigimsel 6zelliklerine gére geometrik sekilleri siniflandirabilme
a) Geometrik sekillerin bigimsel 6zelliklerini belirler.

b) Geometrik sekilleri bicimsel 6zelliklerine gore ayirir.

c) Geometrik sekilleri tasnif eder.

¢) Geometrik sekilleri adlandirir.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.3.5

Ogrencilere tiggen, kare, dikdértgen ve cemberin bigimsel dzelliklerini belirlemeye yénelik oyunlar oynatilir. Bu 6zelliklerin
benzer ve farkl yonlerini belirlemelerine, geometrik sekilleri 6zelliklerine gore ayirmalarina ve tasnif etmelerine yonelik
etkinlikler yapilir. Bigimsel 6zelliklerine gore sistematik bir sekilde (E3.7) tiggen, kare, dikdértgen, ve gember seklinde
adlandirabilmelerine yonelik calismalara yer verilir. Geometrik sekillerin bigcimsel 6zelliklerinin belirlenmesine, sekillerin
ayrilmasina ve adlandirilmasina yonelik cesitli oyunlar oynatilir (E2.5). Geometrik sekillerin siniflandirilmasinda
yapilandiriimis grid kullanilabilir.

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

¢ Nesneler ile geometrik yapilar iligkilidir.

o Geometrik yapilar ile geometrik sekiller iliskilidir.
Anahtar Kavramlar

* nesne, kose, kenar, liggen, kare, dikdértgen, gember
Sembol ve Goésterimler

Kavramsal Beceriler

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Coziimleme, KB2.5. Siniflandirma

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Bu temanin 6grenme giktilari; galisma kagidi, performans goérevi, bitiincul dereceli puanlama anahtari ve yapilandiriimig
grid ile degerlendirilebilir.

Ogrencilere, giinliik yasamda kullanilan nesneleri bicimsel 6zelligine deginmeden yuvarlak ve kseli nesneler olarak
eslestirmelerini gerektiren bir performans gorevi verilebilir. Performans gorevinin degerlendirilmesinde bir buttincl
dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

Asagidaki hediye kutusunun kose ve kenarlarini renkli kalemle giziniz.

A\l

Sinif Ogretmeni

Okul Muduri




MATEMATIK DERS PLANI-34. HAFTA

Sinif 1. Sinif
Ders Matematik
Saat 4

Nesnelerin Geometrisi-2
Tema

Veriye Dayali Arastirma
Tema No 6

icerik Cergevesi

Sembol ve Gosterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT. 1.3.5. Bigimsel 6zelliklerine gére geometrik sekilleri siniflandirabilme

a) Geometrik sekillerin bigimsel 6zelliklerini belirler.

b) Geometrik sekilleri bicimsel 6zelliklerine gore ayirir.

c) Geometrik sekilleri tasnif eder.

¢) Geometrik sekilleri adlandirir.

MAT.1.4.1. Kategorik veriye dayali temel veri grubu ile galisabilme ve veriye dayali karar verebilme
a) Kategorik veriye dayali istatiksel aragtirma gerektiren gunlik yasam durumu

belirler.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.3.5

Ogrencilere iicgen, kare, dikdértgen ve cemberin bigimsel dzelliklerini belirlemeye yénelik oyunlar oynatilir. Bu 6zelliklerin
benzer ve farkl yonlerini belirlemelerine, geometrik sekilleri 6zelliklerine gore ayirmalarina ve tasnif etmelerine yonelik
etkinlikler yapilir. Bicimsel 6zelliklerine gore sistematik bir sekilde (E3.7) tiggen, kare, dikdértgen, ve gember seklinde
adlandirabilmelerine yonelik calismalara yer verilir. Geometrik sekillerin bigcimsel 6zelliklerinin belirlenmesine, sekillerin
ayrilmasina ve adlandirilmasina yonelik cesitli oyunlar oynatilir (E2.5). Geometrik sekillerin siniflandirilmasinda
yapilandiriimis grid kullanilabilir.

MAT.1.4.1

Ogrencilerin ilgisini ceken ve deneyimlerine dayanan érnek durumlar veya olaylar ile istatistiksel arastirma gerektiren
durumlari fark etmeleri ve sinif iginde tartismalari saglanir (SDB2.1). Ogrenciler sectikleri baglama gére kategorik veriye
dayali tek veri grubuna yonelik ginlik yasam durumu belirler (SDB3.3). Bu kapsamda 6grencilerin aile bireylerine kategorik
olarak ayirt edilebilecek nesnelerle bir faaliyet yaparken yardim etmelerini gerektiren érnekler verilir. (Ornegin markette
calisan babasina urlnleri yerlestirirken yardim etme gibi) (D20.1, D2.2). Belirlenen ginlik yasam durumundan hareketle
6grencilerin cevaplayabilecegi ve betimleyebilecegi arastirma sorulari olusturmalari saglanir (SDB2.1, D3.4). Arastirma
sorularinin istatistiksel arastirma sorusu olup olmadigi, verilerin toplanmasina imkan verip vermedigi, arastirmanin amacina
hizmet edip etmedigi, veri toplanacak grubun agik ve net olup olmadigi, sorularin cevaplanabilir ve cevaplarin da degisebilir
olup olmadigina dikkat edilir. Baglam igerisinde “Bu sorunun cevabini nasil 6grenebiliriz? Soruyu kimlere sorabiliriz?” gibi
sorular ile veri toplama sireci planlanir (SDB2.1). Boylece 6grencilerin varsayimlarda bulunularak dikkatlerini toplamalar
(D3) ve siirece odaklanmalari saglanir (E3.2). Ogrenciler, hazirlanan veri toplama plani dogrultusunda fikir alisverisinde
bulunarak ve oyunlarla eglenceli hale getirilerek veriler toplanir (E2.5, SDB2.1, SDB2.2). Toplanan verilerin belirlenen
duruma cevap veriyor olup olmadig 6grencilerle birlikte degerlendirilir (SDB2.1). Ogrencilere topladiklari verileri
kaydetmelerinin gerekliliginden bahsedilir. Bu gerekliligi ortaya koymak i¢in 6grencilere “Bu veri yarin toplansa ayni
sonuglar elde edilir mi?” gibi sorular sorulur. Burada 6grencilerin verilerin degisebilirligini fark etmeleri saglanir. Belirlenen
durum baglaminda toplanan verilerin nasil gorsellestirilecegine yonelik 6grencilere “Veriyi gruplamamiz gerekiyor mu? Veri
gruplamayi nasil yapabilirsiniz?” gibi sorular sorulur, cevaplari tartigilir (SDB2.1).

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

¢ Nesneler ile geometrik yapilar iligkilidir.

e Geometrik yapilar ile geometrik sekiller iligkilidir.
Anahtar Kavramlar

* nesne, kose, kenar, liggen, kare, dikdértgen, gember
Sembol ve Gésterimler

Kavramsal Beceriler

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Coziimleme, KB2.5. Siniflandirma

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Bu temanin 6grenme giktilari; galisma kagidi, performans goérevi, biitiincul dereceli puanlama anahtari ve yapilandiriimig
grid ile degerlendirilebilir.

Ogrencilere, giinlik yasamda kullanilan nesneleri bicimsel 6zelligine deginmeden yuvarlak ve kdseli nesneler olarak
eslestirmelerini gerektiren bir performans gorevi verilebilir. Performans gérevinin degerlendirilmesinde bir buttincl
dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

Sinif Ogretmeni

Okul Miduri




MATEMATIK DERS PLAN-35. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 4

Tema Veriye Dayali Arastirma
Tema No 7

icerik Cergevesi

Sembol ve Gosterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.4.1. Kategorik veriye dayali temel veri grubu ile galisabilme ve veriye dayali karar verebilme
a) Kategorik veriye dayali istatiksel aragtirma gerektiren gunlik yasam durumu belirler.

b) Kategorik veriye dayali betimleme gerektirebilecek arastirma sorulari olusturur.

c) Kategorik verileri toplamak igin plan yapar.

¢) Kategorik verileri toplar.

d) Toplanan verileri analiz etmek icin gorsellestirme araglarindan getele, siklik

tablosu ve nesne grafigini secer.

e) Sectigi araclarla verileri gorsellestirerek analiz eder.

f) Arastirma sonuglarini yorumlar.

g) Arastirma sonuglarini aragtirma sorularina gére degerlendirir.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.4.1

Toplanan veriyi 6zetlemek ve gorsellestirmek igin kullanilacak arag/araglarin (nesne grafigi) uygunlugu konusunda
dgrencilerin diisiinceleri alinir (SDB2.1). Ogrencilerden belli bir nesne grubu ile olusturulan verinin, nesnelerin 6zelliklerine
gore gruplandirilarak 6ncelikle getele tablosu sonrasinda ise siklik tablosu ile géstermeleri saglanir. Daha sonra 6grencilerin
topladiklari veriye dayali karar verebilmeleri igin nasil gorsellestire-bilecekleri Gizerine digsiinmeleri saglanir (SDB2.1). Her bir
verinin bir nesneye karsilik geldigi belirtilerek 6grencilerin siklik tablosundan hareketle verileri nesne grafigine
yerlestirmeleri saglanir. Bu stiregte 6grencilerin somut nesnelerle (6rnegin gocugun kalemi, sayi gubuklar gibi) cetele ve
siklik tablosunda nesne-veri eslestirmelerinin gosterimleri kontrol listesi ile degerlendirilebilir. Boylelikle bu verilerin belirli
bir yéntemle diizenli ve sistematik bir sekil-de ele alinmasi saglanir (E3.7, D3.2). Ogrencilerin verileri gérsellestirmede
kullanilan getele, siklik tablosu ve nesne grafiginin ayni zamanda birer matematiksel temsil oldugu ve bu temsilleri
baglamlarindaki anlamlari ile tanimig olmalari saglanir(MAB3.1). Verileri gorsellestirme surecinde gevrim igi araglardan
yararlanilir (OB2). Veri gorsellestirme adimi tamamlandiktan sonra 6grencilere elde ettikleri grafik Gzerinde sayisal islem
yapmadan nesne-veri eslestirmesine yonelik “Grafikle ilgili ne séyleyebilirsiniz? Hangisi daha fazladir/daha azdir?” gibi
sorular sorularak grafik yorumlatilir (SDB2.1).

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

o Grafikler verilerin gorsel temsilidir.

Anahtar Kavramlar

o kategorik veri, cetele tablosu, siklik tablosu, nesne grafigi, degisebilirlik
Sembol ve Gosterimler

Kavramsal Beceriler

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Bu temaya ait 6grenme ciktisi, performans gorevi, agik uglu ve eslestirme sorularindan

olusan calisma kagidi ve kontrol listesi ile degerlendirilebilir. Ogrencilerin topladiklari veriye dayali bir arastirma siirecini
deneyimlemeleri igin performans gorevi verilebilir. Performans gérevinin degerlendirilmesinde butiincil dereceli puanlama
anahtari kullanilabilir.

Geziye Katilan Siniflar Ogrenci Sayisi
1A 14
1B 17

Sinif Ogretmeni

Okul Miduri




MATEMATIK DERS PLANI-36. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 3

Tema Veriye Dayali Arastirma
Tema No 7

icerik Cergevesi

Sembol ve Goésterimler

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

MAT.1.4.1. Kategorik veriye dayali temel veri grubu ile galisabilme ve veriye dayali karar verebilme
a) Kategorik veriye dayali istatiksel aragtirma gerektiren gunlik yasam durumu belirler.

b) Kategorik veriye dayali betimleme gerektirebilecek arastirma sorulari olusturur.

c) Kategorik verileri toplamak igin plan yapar.

¢) Kategorik verileri toplar.

d) Toplanan verileri analiz etmek icin gorsellestirme araglarindan getele, siklik

tablosu ve nesne grafigini secer.

e) Sectigi araclarla verileri gorsellestirerek analiz eder.

f) Arastirma sonuglarini yorumlar.

g) Arastirma sonuglarini aragtirma sorularina gére degerlendirir.

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalan

MAT.1.4.1

Ogrencilere grafikten ne anladiklarina ynelik sorular sorularak elde edilen arastirma sonuglarinin arastirma sorularina ne
derece cevap verdigini degerlendirmeleri istenir. Bu siiregte 6grencilerin nesne-veri eglestirmeleri bosluk doldurma sorulari
ile degerlendirilebilir. Ogrencilere sinif icinde farkli verilerle hazirlanan grafiklerin yorumlanmasinin eldeki verilere gére
yapildigi ve yorumlarin sadece o grafigin baglami iginde sunuldugu cesitli 6rneklerle verilir. Bu stiregte 6grencilere “Bu
veriler 1/A sinifindan toplandi, 1/B sinifinda da toplansaydi ayni sonuglari elde eder miydik?” gibi sorular sorarak veri
toplanan kisilerin degisebilirligini fark etmeleri saglanir (SDB2.1). Ogrencilere tek veri grubunu igeren cetele, siklik tablosu
ve nesne grafigine ydnelik acik uglu sorulardan olusan calisma kagidi verilebilir. Ogrencilere nesne grafigindeki verilerine
iliskin nesne-veri eslestirmelerine yonelik birgok duyuya hitap edecegi dijital araglardan yararlanilacak galismalar yapilir.
Dijital araclariyla yapilacak olan etkinlik sonrasinda eslestirme sorularindan olusan calisma kagidi kullanilabilir. Ogrenciler
nesne grafigi, cetele ve siklik tablosunu dijital araglarla gorsellestirilecegi igin iletisim araglarindaki gorseller algilanmis ve
taninmis olur (OB2). Ogrencilerin topladiklari veriye dayali bir arastirma siirecini deneyimlemeleri icin performans gérevi
verilebilir. Performans gorevinin degerlendirilmesinde butincil dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Genellemeler

o Grafikler verilerin gorsel temsilidir.

Anahtar Kavramlar

o kategorik veri, cetele tablosu, siklik tablosu, nesne grafigi, degisebilirlik
Sembol ve Gosterimler

Kavramsal Beceriler

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Bu temaya ait 6grenme ciktisi, performans gorevi, agik uglu ve eslestirme sorularindan

olusan calisma kagidi ve kontrol listesi ile degerlendirilebilir. Ogrencilerin topladiklari veriye dayali bir arastirma siirecini
deneyimlemeleri igin performans gorevi verilebilir. Performans gérevinin degerlendirilmesinde butiincil dereceli puanlama
anahtari kullanilabilir.

Geziye Katilan Siniflar Ogrenci Sayisi
1A 14
1B 17

Sinif Ogretmeni

Okul Miduri




MATEMATIK DERS PLANI-37. HAFTA

Sinif 1. Sinif

Ders Matematik

Saat 4

Tema Okul Temelli Planlama*

Tema No
*Ztumre 6gretmenler kurulu tarafindan ders kapsaminda yapilmasi kararlastirilan okul disi 6grenme etkinlikleri, arastirma ve
gbzlem, sosyal etkinlikler, proje ¢alismalari, yerel calismalar, okuma galismalari, sergi vb. icin ayrilan stredir. Calismalar igin

icerik Cergevesi ayrilan sure egitim 6gretim yili iginde planlanir ve yillik planlarda ifade edilir.

(MEB ‘in D6nem Sonu Faaliyet Uygulama Kilavuzundaki faaliyetlerden Ziimre Ogretmenler Kurulu tarafindan secilen
etkinlikler yapilacaktir.)

Ogrenme Ciktilan ve Siireg
Bilesenleri

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalar

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

Kavramsal Beceriler

Ogrenme Kanitlari (Glgme ve
Deg.)

Sinif Ogretmeni

Okul Miduri




